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Juegos 
de Acción 3D 


Site gusta pegar tiros a destajo 

a mutantes y alienígenas... ¡iesta 
es tu Comparativa!! Ni más ni me- 
nos que «Crysis», «BlackSite Area 
51», «S.T.A.LK.ER. Clear Sky» 

y «Turok», ¿Cuál de todos ellos 
será el más completo? 
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victoria. ¿Te apuntas? 


De los creadores del afa- 
mado «Dark Age of 
Camelot», por fin llega 
el juego de rol online 
basado en los perso- 
najes y leyendas del 
universo “Warhammer”. 


Ef Un mundo en el que luchan 
' las fuerzas del Orden y las 


del Caos por conseguir la 
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¿QUIÉN NO QUIERE 
JUGAR AL ROL ONLINE? 







Jose Luis Sanz 
Director 


l atasco ha llegado. Y es que este 
año 2008 ha visto cómo el rol on- 
line se consolida como uno de 
los géneros preferidos por... ¡¡las compa- 
ñías!! Funcionan durante años, se venden 
fácilmente y quienes juegan pagan reli- 
giosamente todos los meses una cuota. 
¿Qué más se puede pedir? 

El atracón de este mes nos ha dejado ex- 
haustos: «World of WarcraftThe Wrath of 
the Lich King» y «Warhammer Online» 
nos han gustado y prometen mantener 
la fiebre por estos sensacionales mundos 
persistentes online. ¡¡No os perdáis los in- 
creíbles artículos que os hemos prepara- 
do!! Por si fuera poco, hemos jugado con 
el sensacional «Far Cry 2» y aún no hemos 
salido de nuestro asombro. ¡¡Mirad qué 
pantallas tan espectaculares! 

Nuestro laboratorio se ha llenado de 
novedades analizando 48 veces cada 
juego en 24 ordenadores distintos. Sí, 
sí, para que sepas cómo funcionarán 
en tu PC «Trackmania United Forever», 
«FIFA 09», «Pro Cycling Manager 08-09», 
«S.T.A.L.K.ER. Clear Sky» o «Crysis War- 
head»... entre otros. Más sonido, ¡¡es la 
guerra!! En Hardware una espectacular 
Comparativa de altavoces 2.1. Para que 
no pierdas detalles mientras juegas y, co- 
mo siempre, los trucos, noticias y consejos 





-más útiles y expertos, para que exprimas 


tu afición por los juegos de ordenador. 

Y de regalo, un increíble DVD con dos 
juegos inolvidables: el apasionante 
«Myst V» y una divertidísima "trial" de 
«Legends of Norrath». ¡¡Ah!!, y más pági- 
nas en Cor y revistas que coleccionar. 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 
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Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos daros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 
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o Disfruta del rol como 
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Cinco nuevas clases se adentraré 3n en los 
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Para Je: Ss y Mazmor 
e Rol para PC, X X360 y 253 | Quizá 
suene a tópico, pero es que esta vez es to- 
talmente cierto: estamos ante uno de los 
juegos más esperados de 2008, Y lo mejor 
de todo es que en el momento en que leas 
estas líneas, «Sacred 2 Fallen Angel» debe- 
ría estar ya en las estanterías de las tiendas. 


Juego d conocido en aquella época para la mayoría 
de jugadores, logró un éxito abrumador 
entre los verdaderos amantes del rol, hasta 
el púnto de vender casi dos millones de co- 
pias. Esta segunda parte mantiene sin duda 
la esencia de su predecesor, aunque introdu- 
ce atractivas novedades como un inmenso 
Para refrescar la me- mundo abierto en el que las transicio- 
moría, cabe recordar Mk ff nes entre zonas serán inapreciables 
que estamos ante la PM £E para el jugador, y en el que se nos 
segunda parte de«Sa- (1H 7 mostrarán lugares inéditos del mundo 
cred», un juego de rol de Ancaria. Otro cambio importante 
aparecido en el año hace referencia a las clases, puesto que 
2004 que, a pesar de sólo una de las seis, los serafines, se 
resultar del todo des- mantienen del primer «Sacred». Las 
á otras cinco que podremos controlar 
son guerreros de las sombras, altos 
elfos, guardianes del templo, dríades 
e inquisidores. La historia principal 
del juego contará con un centenar 
de misiones, aunque serán muchos 
más los "encargos" que recibiremos de * 
- los personajes del juego al margen de la 
aventura principal. Y si estas nos parecen 
| ] OZ a complicadas, siempre podrás requerir la 
y "ea MAA AR ayudadealgún amigo a través de Internet, 
y > 7d a Ñ | ya que «Sacred 2 Fallen Angel» cuenta 
con un potente modo cooperativo con 
hasta 16 jugadores. 4 13 Póg.85 
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OLanzamiento: Ya a la venta 
Más información: 
Atari, Tel. 91 329 42 35 


» Fallout 3 


' » AVampire Story | ol - Atari + 49,95€ 


Aventura » Friendware - N/D 


» Fallout 3 Ed. Coleccionista 


| | + Bully Scholarship Edition Rol » Atari + N/D 





veni — + Command 8: Conquer Red Alert3  Acción=Ubisoft+59,95€ 
e Siga . on Arts » 49,95€ ! - Far Cry 2 Collector's Edition 
1 « Cycling Evolution ¿Acción + Ubisoft «69,95€ 
ou Manager - Planeta DeAgostini - 19,95€ | 
8 E FIFA 09 
o ¿Deportivo »ElectronicArts » 34,95€ 
E Acción + Electronic Arts » 49,95€ 
mu | «Diabolik The Original Sin a pa y add arden do 
E | Aventura =THO=N/D eedición » Aventura + Electronic Arts + 9, 
| + Dynasty Warrios 6 * King's Bounty 
Estrategia - Virgin Play « 39,95€ Rol » Nobilis - 44,99€ 
* Europa Universalis Complete Ed. - King's Bounty Ed. Coleccionista 
Reedición + Estrategia - Friendware - N/D Rol - Nobilis - 59,99€ 











Al comenzar la aventura, el jugador debe elegir si seguirá el camino de la luz 0 el de las 
sombras. Esa elección marcará de forma decisiva el devenir de sus aventuras. 





la pra T Tha nbtado a muchos seres sde 
Ancaria. Tu deber es recuperar su control. 


Cientos de horas de juego aguardan en 
los subterráneos de la peligrosa Ancaria. 
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El Eitelera es la espect] montura 
de los guerreros de las sombras. 


La montura se consigue avanzado eljue- | 
go, finalizando una "quest" especial. | 











« Legend Hand of God 
Rol » Planeta DeAgostini » 29,95€ 


« Pipe Mania 
Puzzle » Planeta DeAgostini + N/D 





« Lost Empire Inmortal - Poker Training | 
Estrategia - Friendware,N/D Simulador - Planeta DeAgostini + N/D 

- MotoGP 08 « Rise of the Argonauts 
Simulador - Proein » 39,95€ Rol » Atari - 49,95€ 

- Mountain Bike Adrenaline * Sacred 2 Fallen Angel | 
Deportivo « Nobilis + 19,99€ Rol + Atari + N/D | 

- MySims - Saints Row 2 | 
Simulador « Electronic Arts « 29,95€ Acción » THO » 49,95€ 

» Nikopol - So Blonde 
Aventura » Digital Bros - 39,99€ Aventura » Planeta DeAgostini - 29,95€ 

« Numen « Spaceforce 2 
Rol - Virgin Play « N/D Rol - Nobilis « 9,99€ | 

» PES 2009 - Supreme Ruler 2020 K 


Deportivo - Konami » 39,95€ 





Estrategia + Friendware » 29,95€ 
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Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas y precios previstos. 
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MOTO GP 08 
Atrapa a Rossi 


Juego de Ve locidad para todos los 
sistemas | ¿La temporada de MotoGP 
llega a su fin? No hay problema. Proein 
nos ha preparado para este mes la re- 
visión 2008 del genial simulador de 
Capcom. Mejores gráficos, todos los 
pilotos, motos y circuitos de las catego- 
rías de 125cc., 250cc. y Moto GP, inclu- 
so el trazado nocturno de Qatar y tres 
modos de pilotaje distintos: arcade, in- 
termedio y simulación. Para que todos ) 
disfruten de la velocidad de las motos, ¿4 SÁ 
independientemente de su habilidad. VA PSN 
Y lo que es mejor... ¡podrás competir 
online con una docena de jugadores 
de todo el mundo!! “+ 14. Pág.85 
OLanzamiento: Octubre de 2008 

Más imf.: Proein, Tel, 91 406 29 40 
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El sistema de 
combos nos per- 
mitirá ejecutar 
espectaculares 
movimientos. 


toco... oso MINA pur... .... 


COMMAND 8. CONQUER 
RED ALERT 3 


Grandioso regreso 


Juego de Estrategia para PC y X360 | 
Dos bellezas como Gemma Atkinson 
(«Need for Speed Pro Street») y Jenny 
McCarthy, junto al conocido actor Tim 
Curry, componen el reparto del que se 
supone es el regreso, después de siete 
años, de la serie «Command é: Conquer 
Red Alert». Este clásico de la estrategia 
en tiempo real vuelve con el espectacu- 
lar diseño de unos niveles que han sido 
ideados para completarse en modo 
cooperativo. También por primera vez, 
el juego contará con escenarios y bata- 
llas en alta mar. ¡Cómo lo echábamos 
de menos! 16 Pág.85 
OLanzamiento: Noviembre de 2008 
Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 60 00 
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La nueva inteli- 
gencia artificial 
de los pilotos se 
adaptará a la 
habilidad del 

jugador. 
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Y WARRIORS 6 
olitica y accion 


Juego de Acción táctica para PC, 

X360, PS2 y PS3 | Tras pod las 
excelencias del quinto capítulo de la 
serie «Dynasty Warriors», la japonesa 
KOEI, esta vez sí, ha decidido versionar 
para PC el que hasta ahora es su "más" 
mejor título de la serie. Ambientado en 
China, en el siglo Il, comandaremos a 
uno de los tres estados rebeldes que 
lucharon contra la dinastia Han. Como 
en anteriores entregas, habrá una par- 
te táctica en la que primará la política 
por encima de todo, y una segunda de 
acción, con batallas donde las unidades 
se contarán por millares. “4 15 Pág.85 
OLanzamiento: Octubre de 2008 

Más inf.: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 
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Tres facciones 
formarán parte 
de la trama del 
juego. ¡¡Y podre- 
mos manejarlas 
atodas!! 






























boo a poco se van filtrando nuevas 
pantallas que no hacen más que 
ratificar las expectativas sobre este 
juego. Para la historia, además, han 
incorporado a Geoff Johns, uno de 
los mejores guionistas de DE Co- 
mics, por lo que la solidez argumen- 
talestá asegurada. + ' 17 Pág.85 


nuevo juego de «Prince of Persia»? 
El 4 de e estará en las tien- 
das el próximo capítulo de la serie, 
que saldrá bajo el subtítulo de «El 
Rey Destronado». Además de su 
nuevo estilo gráfico, el juego se de- 
sarrollará en un mundo abierto por 
el que nos moveremos con absolu- 
ta libertad de acción... 18 Pág.8s 





s Inmortals»? 

El próximo lanzamiento de Friend- 
ware es un juego de estrategia por 
turnos, ambientado en-el espacio, 
en el que debemos elegir una de 
las seis razas existentes para tratar 
de conquistar con ella el universo. 
Un dato: el mapa del j Juego lo for- 
man 5.000 estrellas. 2 18 Pág.85 
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VE Electronic Arts, Tel, 91 4926000 
































Ll 


SR y 























NOVE A 





El servicio al diente empieza por 
cuidar bien a los empleados. 





Ya decían que Elo comunismo no 
conducía a nada o 





La nueva expansión traerá de 
regalo las 14 anteriores. 





Lo difícil de controlar la bola es 
no verse absorbido por el vacío. 





El diseño de los Ego es 
ciertamente... ¿terrorífico? 


¿SABIAS QUE Es 








Y no nos Elo sólo al Batmóvil, 

| sino a otros muchos con los que 

| volaremos, navegaremos y correre- 

| mos atoda velocidad por las calles de 

Gotham City. Un aliciente más para espe- 
rar con ansia la llegada de «LEGO Batman». 
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HOTEL GIANT 2 

El simulador de gerente de hotel por ex- 
celencia está de vuelta. Y lo hace más real, 
grande y completo que nunca. Sus deta- 
llados interiores podrán ser decorados con 
los más de 1.400 objetos disponibles. Con 
ellos y tu buen hacer en los negocios, segu- 
ro que serás capaz de crear e na y más 


rentable hotel del mundo. “+ 24 Pág.85 
=) SHELLSHOCK 2 
y da BLO( ODTI RAILS 


Terrorífica es la segunda parte de «Shells- 
hock Nam '67», donde el enemigo era el tan 
trillado Vietcong, que también daba miedo. 
Ahora, ya veis, una mutación producida por 
el lanzamiento de una sustancia química 
en la selva de Camboya, ha convertido al 
enemigo en un ejército de zombies. Podrás 
combatirlos en noviembre. + 25 Pág.85 


2 EVE ERQUEST 

«Y SEEDS OF DESTRUCTION 
Tenemos nueva expansión para «Ever- 
Quest», la decimoquinta ya, el juego de 
rol online masivo de SOE que el próximo 
mes de marzo cumplirá... ¡10 años!! Su lan- 
zamiento se prevé para el 21 de octubre, 
aumentará el nivel máximo a 85 y en él via- 
jaremos en el tiempo e visitar antiguas 
localizaciones de Norrath. “* 26 Pág.85 


á 

A VERTIGO 

Mariposas en el estómago sentirás si el mes 
que viene te haces con este juego que Virgin 
Play traerá a España. El objetivo es simple: diri- 
gir la bola hasta la meta por un espectaculares 
circuitos a centenares de metros de altura. Lo 
mejor, con todo, surge cuando se mezclan la 


altura con la velocidad. ¡Para marearse! 
27 Pág.85 


L e RY UY. TA SIS 
EL SUE| ÑO ) DE LA RAZÓN 

seo Bros. nos traerá el próximo mes de 
noviembre un terrorífico juego de acción, 
ambientado en 1968 durante la travesía 
de un rompehielos nuclear. Tú, como el 
comandante Alexander Nesterov, deberás 
luchar en solitario contra una tripulación 
de seres mutantes. Acción, terror... y diver- 
sión, asegurados. 4 28. Pág.85 
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A VAMPIRE STORY 
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¡¡Date el piro! 


O id Aventura para PC | La primera de las 

es MA muchas buenas aventuras que disfru- 
taremos estas navidades está protago- 
nizada por Mona De Lafitte, una pres- 
tigiosa cantante de ópera cuya vida se 
ve truncada por culpa de un vampiro: el 
barón Von Kiefer. Reclusa en su castillo 
de Draxsylvania, Mona iniciará un viaje 
cuyo fin será cumplir su gran sueño de 
cantar en la Ópera de París. Una preciosa 
y divertida aventura con ingeniosos 







Una veintena á 


de personajes od a pe 
interactuarán E iS e Pe a corrido a cargo 
con Mona. e uno de aquellos genios que crearon 


aventuras como «The Curse of Monkey 
Island» o «The Dig». % 21 Pág.85 
OL: anzan iento: Octubre de 2008 

Más inf.: Friendware, Tel. 91 724 28 80 
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AMAVCImMe 
MY SIMS 


De tu Sim al cielo 


Simulador para PC y Nintendo DS | La 
franquicia de «Los Sims» inicia una nue- 
va andadura en PC, importando para ello 
una fórmula de éxito en Nintendo DS y 
Wii. A pesar de mostrar un estilo mucho 
más infantil, «MySims» nos plantea un 
reto difícilmente asumible incluso para 
un adulto: diseñar una ciudad entera. 
Crearás cada edificio que la conforma, 
desde una floristería hasta el laborato- 
rio del científico loco. Y no sólo eso, pues 


a , Conseguir que los sims 
también deberás establecer las relacio- guira 


nes entre los distintos Sims, así como serelacionen es vital 
e a para la salud de tu 
hacer todo lo posible para que su vida en tidad 


¡Otra de sims para 2008! (4 22 Pág.85 
OLanzamiento: Octubre de 2008 
Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 6000 


la ciudad sea lo más agradable posible. | | 


Pleatas del Caribe 


Aventura para PC | Simplemente en- 
cantadora. Y no hablamos de la chica, 
sino de la aventura que protagoniza. En 
ella, Sunny, una preciosa jovencita de 17 
años, se verá atrapada en una isla tropi- 
cal a la que ha ido a parar tras sobrevivir 
a un naufragio en pleno Triángulo de 
las Bermudas. Lo peor de todo es que el 
agujero temporal le ha llevado al Caribe 
de los piratas más temibles. Buscar la 
forma de escapar de esa pesadilla será 


El cuidado diseño de el objetivo final de un juego que cuenta 


las localizaciones se de a 

complementa con unas con casi medio centenar de localizacio- 
animaciones propias de nes distintas y en el que se llegará a con- 
un film de Hollywood. trolar a un total de tres personajes con 


caracteres diferentes. 4 23 Pág.85 
OLanzamiento: Octubre de 2008 
Más inf.: Planeta DeAgostini, Tel, 934920889 + 
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MÁS REALIS | 
ATEN MO QUE NUNCA GRACI 
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«Warhammer 
Online» es lo más 
IN que hemos visto 
este mes 





Por fin salió el jue- 
go de rol online 
que muchos está- 
bamos esperando, 
Y las primeras sen- 
saciones son muy, 
muy buenas. 


La colección com- 
pleta de «Guild 
Wars» a 44,95€ es 
de lo mejor que 
hemos visto. Y más 
si pensamos que se 
trata de un juego 


El desplome de sus 
precios, unido a 
la potencia de las 
tarjetas gráficas 
que integran, han 
convertido a PC los 
portátiles en una 
seria alternativa pa- 
ra jugar. ¡Bien! 


Las nuevas tarifas 
planas 3,56 que 
algunas operadoras 
de telefonía ofer- 
tan en estos días, 
acercan el sueño 
de jugar online en 
cualquier parte. En 
casa, en la calle, en 
la playa, en la pisci... 


A e RS 9? e. 1 
| AMARA Al Aa > IM 
La negativa de EA 


online sin cuotas. : 


gw 
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programadores 
de «Warhammer 
Online» les quedan 
algunas cosas por 
mejorar... como la 
traducción, 


Es una lástima que, 
con la cantidad de 
buenos juegos que 
LucasArts ha pro- 
gramado para PC, 
no se haya decidido 
a sacar «SW El Po- 


der de la Fuerza». 





El elevado precio 
de los discos duros 
en estado sólido. 
A ver si bajan de 
una vez, ¡porque 
estamos hartos de 
escuchar el ruido 
de los discos duros 
de toda la vida! 


EA Sports ha con- 
firmado que «NBA 
Live 09» no tendrá 
versión para PC. La 
excusa es que están 
trabajando en la 
edición de 2010. ¿Y 
cómo jugamos con 
Rudy y Marc Gasol 
esta temporada? 
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Con todo, a los 
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: La moto resulta ideal para mover- 
i : seporterrenos irregulares. 


a ¡Dame más 
n 
gasolina! 


: El último y ambicioso proyecto 
: de Atari se llama Fuel y amenaza 
: con transportarnos a un inmenso 
: mundo abierto de más de 14.000 
: kilómetros cuadrados, en el que 
: tendrán cabida todo tipo de 
: competiciones de velocidad en 
: las condiciones más extremas. 
: Desfiladeros, desiertos, junglas, 
: bosques o parajes nevados, difi- 
: Cultarán nuestros movimientos 
: en carrera, aunque no tanto co- 
: molas condiciones meteorológi- 
cas: lluvia torrencial, tormentas 
£ de arena, rayos e incluso torna- 
Ados arrasarán con todo. Se le es- 
dera para mediados de 2009. 


Los próximos meses verán crecer el mundo Hybo- 
ria cón nuevos contenidos descargables. 


NUEVO C ENIDO DE GABLE Y PRIMERA EXPANSIÓN 


Age of Conan crece y crece 


A pesar de que las cosas marchan realmente 
bien para el juego, con 800.000 copias vendidas 
y casi medio millón de suscripciones mensuales, 
en Funcom han decidido dar un nuevo impulso 
a «Age of Conan Hyborian Adventures». Y han 
empezado por nombrar a un nuevo director 
de juego, cargo que ahora recaerá sobre el que 
fuera productor y director de juego de «Anar- 
chy Online». Muy bien, estaréis pensando, ¿y en 
qué nos afecta eso a los jugadores? Ciertamente 
mucho. Funcom añadirá una gran cantidad de 
contenido gratuito que se descargará en forma 
de actualización. En ellas habrá nuevas zonas en 
las que aventurarse, como el Paso de Ymir y 
su peligrosa mazmorra del Anfiteatro, yg 
o los Barrios Bajos de Taranta y su AH sd 
mazmorra del Río Trueno. En estos 
últimos meses, además, debería 
estar lista la versión DirectX 10 del 
juego, que mejora notablemente 
aspectos gráficos como la ilumina- 
ción o el efecto de niebla. 

Pero sin duda alguna, la gran no- 
ticia es que en 2009 aparecerá la 
primera expansión del juego, 
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aunque lamentablemente no se ha dado nin- 
gún detalle sobre ella. Lo más que ha trascen- 
dido es el arte conceptual de algunos enemigos 
que, bien analizado, nos podría llevar a pensar 
que los nuevos mapas recrearán la zona más : 
asiática de la legendaria Hyboria. * 





















: La variedad de vehículos es total. 
: ¡Cómo corre esta chatarra! 
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Se enviaron de «Warhammer Online» a las tiendas de 


¡UA RE 
AGE o y 


EE.UU, y Europa. Esta enorme demanda provocó que haya sido real- 
mente bledo encontrar una copia que llevarse a casa. Los poseedo- 
res de dicha pre-reserva, además, tuvieron la fortuna de acceder a la beta 
abierta que se puso en marcha a principios de septiembre. 
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Rol online , A A) 


Nuevas expansiones para «World of War- e > TT Nt> 
craft» y «El Señor de los Anillos Online», ; Ñ yA OS A EA 
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¡el rol online está de moda y promete. ¿4 
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9 VERBATIM | . : 
Ú RAPIER V2 | Solo le falta jugar por ti 
El nuevo ratón de Verbatim integra un  : - 


sensor láser de hasta 3.200 puntos por Es lo último que podríamos pe- 












pulgada (ppp), que puede ser regulado : | dirle a este espectacular tecla- 
| para adaptarse a las necesidades de cada  : do de Microsoft porque, desde 
| juego. Además, incorpora un sistema de: | luego,entodolo demás va bastante 

siete pesas que ayuda a ajustar aún másla : | bien servido. Para empezar está pen- | 
Su sensor detecta movimiento precisión delos movimientos, Verbatimno  : | sado tanto para diestros como para zur- | 
| | de hasta 206 de velocidad. ha confirmado su precio. 4 32 rágss  : | dos,ocasi. Al menos en lo referente al pad 





numérico, que puede situarse a izquierda o 


) 01 AC MErO JRCE 95006T E] derecha del teclado gracias a unas sencillas — El modo Cruise Control permite mantener una 
fa DDR3 ZONE ED. ; conexiónes imantadas en los laterales. Sus  teda pulsada... ¡aunque levantes el dedo! | 


permita jugar a los juegos más actuales forma cualquiera. En su estado normal la eti- ta 30 teclas distintas. Y para ello sólo hay que 
con una calidad gráfica aceptable, esta queta de la tecla lucirá en un intenso rojo, que pulsar la tecla de grabación durante el juego, 
Geforce 9500GT de Zotac te vendrá de se tornará en naranja cuando se trate deunaa guardar la secuencia de teclas y reproducirla 
perlas. Cuesta unos 75€ y monta una GPU la que le ha sido asignada una "macro" de jue- cuando queramos. Cuesta 79,99€, 28. Pág.85 





Si buscas una tarjeta económica que te  : | teclas están retroiluminadas pero no de una 
| 





a 550 MHZ con 512 MB de RAM GDDR3 a ] go. La intensidad dela luz, pOr Cierto, puede — o.oooorooeoooococonnociia cacon raro o 


| Al no llevar ventilador, resulta 1.600 MHz en modo de doble canal. Ade- : — | serreguladacon una de las ruedas situadasen Lanzamiento: Ya disponible 
de lo más silenciosa. más ocupa muy poco espacio. 33 Pág8s  : | lapartesuperior.ElX6 permite configurarhas-  Másinf.: Microsoft, Tel. 902 197 198 E] 
A ta dr ds as al SI S 

“) ALTEC LANSING 

| 3 Fx3022 : SA 

ll ) . . me Piar q li A Mi 18 y ( ) kX2 ) 

Con ese curioso diseño se presenta la últi- — : HIS RADEON HD4870X 


ma creación de Altec Lansing, un sistema | La madre de todas las tarjetas graficas 


de audio 2.2, llamado así porque ambos 
altavoces integran un pequeño subwoofer  : Si ya nos parecían espectaculares las especifi- 
de 4 pulgadas. Tienen una potencia máxi-  : e caciones de la versión "single" del modelo 
MUBRIFA — NETRUNE ma de 25 Vatios RMS y su precio está en más potente de ATI, qué vamos a con- 
El subwoofer va integrado en 129,90€, Un poquito elevado, SÍ pero la y taros de la nueva versión doble que 
los dos originales altavoces. verdad es que merece la pena. 231 Pág.85 hace unas semanas lanzaron varios 
E UI a dic O e dl fabricantes. Para quien no lo sepa, los 
A ASUS modelos X2 son, literalmente, dos tarje- 
Y MSOVM-A SO09C tas en una sola placa que comparten com- 
Este portátil de Asus cuesta la friolera de ponentes básicos como la conexión PCI-Express 
1.249€ e integra un procesador Intel Co- 2.0. Las especificaciones de este modelo de HIS 
re 2 Duo a 2,4 GHz, 4 GB de RAM DDR2 a son espectaculares, aunque bastará con un par 
800 MHz, 500 GB de disco duro y pantalla de datos: dos GPU R700XT a 750 MHz y ¡cómo 
de 15,4" WXGA+ (1440x900 píxeles). La no!, los 2 GB de memoria GDDR5 a 3600 MHz 
os tarjeta gráfica instalada es una Geforce con los que los juegos, literalmente, volarán. Y si 
El ordenador se entrega con 9600M GS con 1 GB de RAM. ¡¡Para que  : lo piensas, tampoco es cara: 449€,2 30 Pág.85 
Windows Vista Home Premium. juegues con las novedades! a am Pe 
A A e E iris : Estamos, sin duda, ante una de las tarjetas ol -ana nzamiento: Ya disponible 
>” CREATIVE : gráficas más potentes que hay en el mercado. — Másinf E:HIS, www.hisdigital.com 
y) GIGAWORKS T3 
) No es un mechero aunque lo parezca. Se 
trata de la última "tarjeta de sonido" X-Fi : 
de Creative. Está dirigida a ordenadores  : 
Dc Hárlesy e tan pee las Los más pequeños crecen en prestaciones 
moria flash USB. Cuesta 49,99€. e integra,  : ; SS Asus ha presentado los nuevos modelos de Eee 
además, 1 GB de memoria donde se alma- — : € o AO PC con pantallas de 8,9 y 10 pulgadas, sin duda 
¡Tan pequeño que cuenta conto- cenan los driver y los perfiles de sonido el punto débil de la primera versión Eee PC 701. 

















ASUS EEE EN 901 Y EEE PC 100( 











mas de micrófono y auriculares! que el usuario utilice. 35 Pág.85 Las especificaciones para el modelo más peque- 
A O ER A A A A A A O e e ño, el Eee PC 901, se resumen en 1 GB de RAM 
RR ; DDR2 y disco duro solido (sin piezas mecánicas) 


de 12 GB para la versión con Windows XP y de 
20 GB para la versión con Linux. Su peso es de 
apenas 1,1 Kg. En cuanto al modelo 1000H, son 2 
GB de RAM DDR2 lo que monta, así como un dis- 
co duro convencional de 160 GB. Su peso total 
es de 1,45 Kg. ¿Y el precio? 399€ para el modelo 
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HAN ¡01 11) VALE | 5) ol 10) SATA AS Lal Na ¡ j | ¡ 

a a? La «plc los e a 901, independientemente del sistema operativo 
1 A Y | de la COMDI yO n en re A 5 ) AZ mr 
pc A A os ota que monte y 449€ para el 1000H. 2 
y una da IRE gran angular, O A 31. Pág. 85 
As e logra una precisión mayor que la de los A mba nzamiento: Ya disponible 
fe 110Nes 10) DLICOS Y e df A O DY ] Yell mos a : . . qe E S€ 

| ratones O PUICOS' AAA O bare emos MER | : Ambos modelos integran WiFi 802.11n, Blue- sinf, ¿ ASUS, Tel. 902 889 688 

A y | + tooth y una WebCam de 1,3 megapíxeles. > 
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ROL ONLINE + El Rey Exánime ha vuelto junto a su 
legión de no-muertos y amenaza con extender 
el mal por todo Azeroth. ¡¡Hay que detenerle!! 


as cifras que maneja 

«World of Warcraft» no 

dejan lugar a dudas: más 
de 11 millones de cuentas activas 
en todo el mundo le convierten 
en el juego de mayor éxito de la 
historia de los videojuegos. Una 
auténtica pasada que Blizzard no 
debió imaginar jamás, ni en el 
mejor de sus sueños. 

Tres años y medio después de 
su lanzamiento llega la segun- 
da expansión, que nos narra las 
desventuras de un antiguo rey 


humano caído en las garras de 
la Plaga. Arthas, el Rey Exánime, 
quiere arrasar todas las tierras de 
Azeroth y a las criaturas que allí 
viven. Como es lógico, para evi- 
tarlo ya estamos nosotros y nues- 
tra legión de aliados, tanto de la 
Horda como de la Alianza. 


ALERT 


Esta nueva expansión incorpora 
muchas novedades que van a 
hacer las delicias de los afi- <> 


JUegos 


Abistrasz 
<Maestro de vuelo> 


MAA GAO 
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ida expansión promete cientos sde horas s de entretenimiento 
y diversión por los diez territorios de Rasganorte. ¡Vamos! 
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CIAO ACACIA Sep ET SAA 
El Rey exánime está preparando el ataque final sobre 
las tropas de la Alianza y la Horda. Nuestro deber es es- 
tar preparados para lo peor y plantarle cara. 


siderablemente muchas de sus habilidades de ataque y 
defensa. El árbol de talentos se ha mejorado. 
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Podremos abrir un calendario y ver todos los eventos 


Rasganorte está formado por diez territorios que 
del juego actualizados. 0 poner los de nuestra "guild". 


abarcan un buen número de ecosistemas distintos. 
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| AS | 
Ys NTE CIO SIDE 
En muchos escenarios hay peligros escondidos con ene- 
migos élite que si nos tocan, nos mandan al otro barrio. 


Mirad bien antes de caer en la boca del lobo. 


TE 


Existe una nueva clase heroica a la que podremos per- 
tenecer con una serie de "quest" en el nivel 55. 
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did con Cruzada Agea 


Drak' Sotra € es un enclave fantasmal donde viven n bestias El Cementerio de Dragones code eruchdd secretos yu un 
venenosas y jefes élite que podremos eliminar en grupo. maravilloso enclave neutral con punto de vuelo y todo. 


EMIRATES 


En el Corazón de Acheron hay de dodo: merca- En la Brecha de la Muerte hay "quest" que nos 
deres, maestros y forjas para crear runas. permiten conseguir una veloz montura. 


El Corazón de Acheron es el hogar del Rey Exánime y allí "na- ( Hay un una "quest" ny divertida que nos pide 


Un peón humano típico de «Warcraft» nos 
cen" los poderosos caballeros de la muerte de la Plaga. escondernos en la vagoneta de una mina. 


arrastrará hasta un lugar desconocido. 


Y 












Aunque los humanos resisten, el poder ni- 
gromántico de los caballeros es implacable. 


O a 


Ése lugar es un barco anclado en una playa 
infestada de tropas humanas de la Alianza. 
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La Plaga se está armando para invadir Aze- 
roth... ¡¡así que hay que estar preparados!! 








Ne Erre > * Don? 


Dentro del barco utilizamos los cañones y 


arrasamos la playa de tropas. ¡¡Victoria!! 





«) cionados al juego. Concreta- 
mente, la más importante es la 
inclusión de un nuevo continen- 
te al norte de Azeroth, Rasganor- 


te. Situado entre Kalimdor y los ' 


Reinos del Este, allí podremos 
visitar diez territorios cuyos ene- 
migos varían en dificultad desde 
el nivel 68 hasta el 80. 

Siguiendo la costumbre instau- 
rada en «The Burning Crusade», 
podremos visitar una nueva ca- 
pital, Dalaran, que será el centro 
neurálgico que nos podrá comu- 
nicar con el resto de territorios y 
capitales del juego fácilmente. 
Llegar a Rasganorte no será di- 
fícil ya que podremos hacerlo 
a través de varios sistemas: por 
barco o grifo desde el puerto de 
Menethil o Ventormenta si so- 
mos de la Alianza, o por zepelín 


lk si estamos en Entrañas u Orgrim- 
mar y pertenecemos a la Horda. 


Otro de los escenarios que ha 
sufrido cambios es el Territorio 
de la Peste del Este, que ha ce- 
dido parte de su superficie pa- 
ra dar cabida a la Brecha de la 
Muerte, hogar del Rey Exánime 
y su cuadrilla de caballeros de 
la muerte. Allí saldremos cuan- 
do realicemos las "quest" que 
convertirán a nuestro personaje 
a esta nueva clase heroica de 
«World of Wacraft». Una especie 
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En Rasganorte, visitaremos redu 





os de la Alianza que esperan im- 
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de nigromante con poderes má- 
gicos que puede llevar armadu- 
ras pesadas y mejorar todos sus 
hechizos para hacerlos terrible- 
mente poderosos. 

Además, Blizzard ha añadido 
nuevos rasgos para personalizar 
aún más a nuestros héroes. Ya 
sabes, peinados, accesorios, bai- 
les... si estás harto de tener siem- 
pre la misma apariencia, ¡¡por fin 
puedes cambiarla!! 

Pero los cambios no terminan 
aquí: una nueva profesión, ins- 
cripción, apasionantes guerras 
de asedio, "instances" y mazmo- 
rras, contenido adicional para 
"high levels" (niveles altos) y la 
posibilidad de alcanzar el grado 
450 de experiencia en cada una 
de nuestras profesiones. 





Llevamos ya algunas semanas 
dentro de la beta del juego y 
andamos alucinando. Los cam- 
bios son más que evidentes, los 
nuevos mapas tienen cientos de 
"quest" que Blizzard se está es- 
forzando por hacer diferentes. 
¡Hasta tendremos esbirros NPC 
que nos ayudarán!! Pero sobre 
todo, nos ha gustado la nueva 
clase del caballero de la muerte. 
¡¡Que salga ya!! 
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pacientes el ataque contra la temibles tropas de la Plaga. 
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VIAJA HASTA ÁFRICA PARA VIVIR LA 


PESAS 
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ACCIÓN o Vive una espectacular y divertida 
aventura con la guerra de un país africano 
como transfondo. ¡iNo has visto nada igual!! * 


espués de pasearse 
gloriosamente por las 
mejores ferias de video- 
juegos, y conseguir la admira- 
ción de todo aquel que lo veía 
en directo, por fin ha llegado el 
momento. «Far Cry 2» ha caído 
en nuestras manos y sólo pode- 
mos deciros que es uno de los 
mejores juegos de acción 3D de 
los últimos años. ¡Espectacular! 
Comenzando por la historia, 
que nos sitúa en un pequeño 
país de África donde ha esta- 
llado una guerra civil entre dos 
facciones. Todo indica que el 
traficante de armas conocido 
como Chacal, es el culpable de 
la confrontación, y ahí es preci- 
samente donde entramos en ac- 
ción ya que, como mercenarios 
que somos, se nos contratará 
para acabar con este individuo. 
El problema, es que nada más 
pisar suelo africano la malaria 
se ceba con nosotros, dejándo- 


Espectacular y divertido como pocos, así es «Far Cry 2», una delicia 


nos tocados y sin poder realizar 
nuestro trabajo. A partir de ahí, 
debemos buscarnos la vida para 
cumplir con nuestro cometido: 
acabar con el Chacal. 


«Far Cry 2» es un título de acción 
grandioso, y no sólo por que nos 
ofrece más de 50 km” de selva y 
sabana africana, sino por la fa- 
cilidad con la que nos mantiene 
pegados al teclado descubrien- 
do su historia y visitando todos 
los rincones de este pequeño y 
peligroso país africano. 

Nuestra primera decisión será 
elegir a uno de los nueve merce- 
narios que harán de protagonis- 
tas, y que cuentan con historias 
bien distintas, Hay un ex-militar 
albanokosovar, un ex-marine 
norteamericano, un activista del 
IRA y algunos más con un pasa- 
do más que oscuro. co 


y Rodo 
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visual llena de acción y que nos da total libertad de movimientos. 
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Podemos arreglar los vehículos si sufren daños en algún Los enemigos son bastante listos, y no dudarán en flan-  Elegiremos entre nueve protagonistas, cada uno con un 
tiroteo. Tan sólo tendremos que acercarnos y pulsarel  quearnos para cogernos la espalda. Así que es mejor no pasado diferente que se nos explicará antes de comenzar. 
correspondiente botón para ponernos a trabajar. estar mucho tiempo parados en el mismo lugar. Tambien tienen unas características distintas . 


NTE ] TES 


CAN PR A e — (7): A EN 
Gracias al mapa y al GPS no nos perderemos enlainmen- Podemos elegir cómo hacer la misiones ya que se nos Los coches vienen con un GPS pero siempre es bueno 
sidad del escenario. Consúltalo constantemente. darán varias posibilidades. ¿A quién ayudaremos? sacar el mapa para ver nuestra situación. 
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Las armas van mejorando a medida que com- 


pletamos las misiones del juego. 
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Desde el sielencioso y mortal cuchillo hasta la 
ametralladora más mortífera del mercado. Por 
armas no será, contamos con un "porrón". 





La más divertida es el lanzallamas que nos 
permite hacer auténticas barbacoas con la ve- 
getación y los edificios. ¡¡Pirómano!! 











Un mapa inmenso, libertad total y cientos de 
misiones para un juego de acción soberbio” 


«) Una vez seleccionado el ca- 
za recompensas, entraremos de 
lleno en acción. Contamos con 
un gigantesco mapa de más de 
50 km? por el que desenvolver- 
nos no será nada fácil. Las dos 
facciones que están en guerra 
controlan casi todo el territorio 
a base de campamentos donde 
no se nos recibirá con los brazos 
abiertos... a no ser que tengan un 
encargo para nosotros. Así que 
eludirlos será fundamental para 
no entrar en combate. 

Para llegar hasta ellos, conta- 
mos con un mapa y un GPS que 
nos mostrarán todas las localiza- 
ciones del escenario y, lo que es 
más importante, la zona exacta 
donde nos esperan los objetivos. 

Una vez en zona hostil, tan sólo 
contamos con nuestro ingenio y 
un gran arsenal de armas. Ame- 
tralladoras, pistolas, rifles y, lo 
más divertido, un lanzallamas 
con el que incendiar todo lo que 
se nos pone en medio para hacer 
salir a los enemigos de su escon- 
dite. Y cuando decimos todo, es 
todo, ya que si quemamos un 
edificio, el fuego se expandirá 
hasta convertirlo en cenizas. 

Como tendremos que ir y venir 
muchas veces, podremos contar 
con varios pisos francos donde 
guardaremos nuestro arsenal y 


nos podremos reunir con nues- 
tros colegas. Éstos son los encar- 
gados de darnos nuevas misiones 
secundarias que nos reportarán 
diamantes y la posibilidad de ac- 
ceder a armas más potentes. 

Como buen «Far Cry» que es, 
podremos manejar decenas de 
vehículos distintos por tierra, 
mar y aire. Aprender a conducir- 
los será fundamental ya que es 
obligatorio cogerlos para llegar 
alos puntos de misión, que están 
alejados muchos kilómetros de 
los lugares de partida. 





NINA IN ATEN 


Un nuevo salto tecnológico. Esa 
es la primera impresión que nos 
hemos llevado al ver «Far Cry 2». 
Y es que visitar este gigantesco 
país es toda una delicia visual. 

Si a esto le sumamos la gran 
variedad de misiones, el enorme 
número de armas que portare- 
mos y un modo historia con una 
trama muy trabajada y llena de 
sorpresas, tenemos como resulta- 
do una obra magna. ¿O maestra? 

Resumiendo, un título que mar- 
cará un antes y un después en el 
mundo de la acción 3D. Y no se 
trata de una frase hecha: jugar 
con «Far Cry 2» es una auténtica 
delicia. ¡A disfrutar!! E 





Nos asaltarán en la ra mientras conducimos, y: si nos s topamos 
con alguna patrulla hay que darles "candela" para sobrevivir. 


LO QUE HAY A | 
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NTE 


Una obra maestra al etilo «GTA» con un mapa de 50 km? y un Adra que nos 


permite crear nuestras propias misiones. Divertido, espectacular y toda una 
delicia visual que nos ofrece libertad pia de movimientos. 


E MESION PROBADA: Beta en llano 
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¡LIGAR TIENE TRUCO! 
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2, Tu confianza empieza por una piel limpia. ¡Utiliza 
_Clearasil y conseguirás una piel lada 
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UFO DIJO 


Nueva gama diaria 
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q a , a de y Ú El 
En Liberty City nos esperan centenares de misiones en 
podremos disparar, robar o destruir todo lo que veamos. 


las que 


ACCIÓN e Liberty City puede ser el paraiso, o el infierno, de los que se 
ganan la vida ilegalmente. ¡¡Aquí todo vale para ganar pasta!! 


espués de haber arrasa- 

do en las consolas de úl- 

tima generación, «GTA 
IV» está cada vez más cerca de 
aparecer en nuestros PC. ¡¡Y con 
un montón de novedades!! 

Y es que los programadores 
de esta saga tan prolífica han 
decidido lanzar para PC la ver- 
sión más completa de todas, por 
contenido y calidad, de cuantas 
han aparecido en el mercado. 
Eso sí, el argumento se man- 
tiene invariable: Niko Bellic es 
un inmigrante serbio que llega 


Juegos 


a Liberty City tras sucumbir a 
los cantos de sirena de su pri- 
mo Roman: dinero fácil, chicas 
espléndidas, buena vida... pero 
todo se desvanece en cuanto 
Niko pone pie en la jungla de 
asfalto y comprende que su 
primo no le ha contado toda la 
verdad, ya que no goza de todas 
las comodidades que dice tener. 
A partir de ese momento, Niko 
comprenderá que debe hacerse 
un nombre en la ciudad, ame- 
nazando a los clanes enemigos 
y mandando un mensaje claro a 


los capos de los negocios ¡lega- 
les que está dispuesto a abrirse 
camino como sea. 


«GTA IV» se sitúa en la época 
actual, un mundo globalizado 
donde es posible realizar cual- 
quier negocio, sea o no legal. 
Una época donde los tipos du- 
ros pueden conseguir pasta fá- 
cilmente al margen de la ley. 

El planteamiento es bien sen- 
cillo ya que tendremos una «) 


+ 











| li e 
Este título busca el realismo a tope con situaciones real-  Sila"madera" nos pilla tendremos que pagar una fianza Para cumplir las misiones todo vale, incluso montar un 
mente "heavys". Muchos de los "paquetes" a entregarse y perderemos todas las armas que hayamos recogido espectacular tiroteo en medio de la calle con decenas de 
realizan en lugares apartados para evitar a la policía. hasta ese momento. Así que mucho cuidado. transeúntes. Luego, tendremos que escapar rápido. 





y ye 
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Argumento: tiene muchísim Extras: tendrá un editor de vídeo con el que podremos Gráficos: se ha mejorado el apartado visual con textu- 
para mayores de 18 años por su terrible crudeza. crear películas utilizando el motor gráfico del juego. ras de mayor calidad que en las versiones de consola. 








REPORTAJE ESPECIAL 








En algunas misiones iremos acompañados por 
otros compinches, con los que "la liaremos parda". 


La libertad de acción es total ya que podemos re- 
correr la ciudad por tierra, mar y aire. 








Moverse por la ciudad es sencillo gracias a los 
más de 150 vehículos diferentes, incluyendo 
helicópteros, lanchas y... ¡¡trenes!! 


Liberty City es una gigantesca ciudad que está 
inspirada en la Nueva York actual. Hasta tiene 
su propia... ¿estatua de la Libertad? 








«Cientos de misiones y un argumento 
cañero nos esperan en este grandioso juego” 


«> línea argumental que debe- 
mos seguir y que consta de unas, 
aproximadamente, 90 misiones, 
Como buen «GTA» ahí no acaba 
la cosa y además, podremos rea- 
lizar cientos de encargos que hay 
diseminados por toda la ciudad. 
Desde la legendaria posibilidad 
de manejar una ambulancia para 
llevar enfermos al hospital, hasta 
realizar carreras dentro de algún 
taxi que hayamos robado para 
cobrar un dinerito que nos per- 
mita seguir delinquiendo. 
Según vayamos avanzando 
en la historia, conoceremos di- 
ferentes personajes de los bajos 
fondos que nos ofrecerán trabaji- 
llos cada vez más peligrosos. Las 
misiones son muy variadas y se 
desarrollan en puntos distintos 
de la gran ciudad. Este hecho nos 
permitirá aprendernos de memo- 
ria cada calle, lo que nos facilitará 
la huida de la policía cuando, por 
alguna razón, nos descubran sal- 
tándonos la ley alegremente. 
Esos encargos son tan variados 
como éticamente reprobables: 
atracos, robos, ajustes de cuen- 
tas, labores de amedrentamien- 
to, atracos a bancos e incluso, la 
explotación ¡legal de terceros 
personajes. ¡¡Vamos, una joya!! 
Uno de los grandes atractivos 
del juego es que podemos ma- 


nejar cualquier vehículo que vea- 
mos por las calles de la ciudad. 
Da igual si se trata de un coche, 
una moto, una lancha fueraborda 
o un helicóptero. Todo vale con 
tal de llegar al objetivo y comple- 
tar la misión para ganar dinero, 
mala reputación y nuevas armas 
con las que hacer frente al resto 
de clanes mafiosos. 





VALORACIÓN 


«GTA IV» estará en nuestras 
manos en noviembre y lo que 
hemos podido disfrutar hasta el 
momento nos ha dejado con la 
boca abierta. Su apartado visual 
está mejorado y se nota, las mi- 
siones son divertidas (a pesar de 
lo dudosas que son moralmente) 
y nos otorga libertad absoluta 
para hacer lo que nos apetezca 
en cada momento. 

Encima, en la versión PC han 
añadido un editor de vídeo que 
nos permitirá crear películas de 
hasta dos minutos de nuestras 
"hazañas" en el juego, para que 
luego las compartamos a través 
de Internet, «GTA IV» es un juego 
con un argumento y situaciones 
sólo aptas para mayores de 18 
años, que nos divierte si conse- 
guimos abstraernos de su excesi- 
vo regodeo por la violencia. 








La polícia es aún más persuasiva que antes y no dudarán en llamar al 
Séptimo de Caballería para darnos caza. Si nos pillan, adiós a la armas. 


AS as SABER 
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| veis PROBADA: Beta en inglés 


ELO ECOMENDADO POR EL FABRICANTE 


COEM Ti EE TN o 


«GTA IV» es un juego inmenso, con un argumento trabajadísimo y una am- 
bientación que nos absorbe por completo. Eso sí, muchas de sus situaciones 
son para mayores, pero ngyotes de 18 años. ¡¡A disfrutarlo! 














- ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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ROL ONLINE + Adéntrate en un magico universo 
online donde se libra la eterna batalla entre las 
fuerzas del bien y del mal. ¡¡A disfrutar todos!! 





l ejército del Caos está dentro de las fuerzas del Orden o 
asolando las aldeas más el Caos, y conseguir que nuestro 
recónditas del Imperio. Al héroe conquiste a sus enemigos. 
principio, los rumores apuntaban 
a que se trataba de habladurías 
de los campesinos para espan- 
tar a los forasteros, por lo que «Warhammer Online» es un títu- 
nadie les daba importancia. Por lo de rol multijugador que única- 
desgracia, para cuando el empe- mente puede jugarse si tenemos 
rador envió a sus tropas ya era conexión a Internet y pagamos 
demasiado tarde y la plaga de la ¡una cuota mensual cercana a 
destrucción había conquistado los 15 euros. Basándose en el 
gran parte del territorio. Ahora,es universo "Warhammer" de las 
imposible detenerla. Por suerte, — figuritas, nuestra primera y más 
elfos de la luz, enanos y humanos importante decisión será elegir 
del Imperio han unido sus fuerzas la profesión (las clases de toda la 
para derrotar a los pieles verdes, vida) de nuestro héroe. Existen 
elfos oscuros y humanos de la 20 distintas y, generalizando, 
hermandad del Caos. encontramos tres tipos distintos; 
Nuestro papel en esta historia tanques, curanderos (o "healers”) 
consistirá en elegir un bando y personajes que hacen mu- «3» 
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Título online multiju VP, donde la guerra 
entre los ejércitos del Orden y el Caos está servida. Pieles verdes, 
humanos y elfos se enfrentan a muerte en el campo de batalla. 
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Campos de batalla: escenarios predefinidos donde vence el 
equipo que consiga 500 puntos conquistando banderas. 
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Quest: encontramos infinidad de ellas en el universo "Warha- 
mmer”. Eso sí, necesitaremos un grupo para superarlas. 


Avante de reputación 
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Canjea tus puntos: cada enemigo ofrece puntos de reputa- 
ción, que podemos canjear por nuevas habilidades más tarde. 























Las misiones públicas son divertidísimas y necesitamos mucha gente 
para llevarlas a cabo. Eso sí, la recompensa merece mucho la pena. 
¡¡A"questear" se ha dicho!! 


Nuestra primera decisión será seleccionar facción, Orden o Caos. 


Después escogemos la raza y la profesión, pero cuidado con lo que 
decidimos porque marcará nuestra forma de jugar para siempre. 
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A Contamos € con dos Damas de InformadóR: la verde es la salud 
] y la amarilla nos muestra los puntos de acción disponibles. 





"El sistema de juego está encaminado a 
divertirnos con sus batallas PvP” 


«> cho daño a los enemigos (tam- 


bién conocidos como DPS). 
Lógicamente, dentro de cada 
tipo hay varias profesiones dife- 
rentes. Así, no es lo mismo hacer 
daño a distancia con un mago 
que con un maestro de espadas, 
que tiene que acercarse hasta 
sus víctimas todo lo posible para 
infligirle la mayor cantidad de da- 
ño. La razón para que existan di- 
ferentes tipos tiene su origen en 
el papel que debemos desempe- 
ñar cuando nos agrupamos con 
otros ene El to anque”, por 





















Contamos con distintas Matias: para uti- =>) 
E lizar en la batalla, con acceso directo y todo. J 











Las dudades son espectaóllares y 2 encon- 
L) traremos todo tipo de instructores de clase. 


ejemplo, recibe daño mientras 
el curandero va regenerando 
su salud sin descanso. De esta 
manera, el resto de personajes 
pueden “cebarse” y golpear al 
enemigo sin preocuparse de 
que vayan a recibir algún tipo 
de ataque. 

Todo esto, evidentemente, si 
jugamos en grupo. Si lo hace- 
mos en solitario para conseguir 
experiencia y subir de nivel 
hasta convertir a nuestro héroe 
en todo un guerrero, debemos 


afrontar las distintas “quest” 


(misiones), que los personajes 
controlados por la máquina nos 
darán en los distintos asenta- 
mientos y que, por norma gene- 
P ral, nos 
A invita- 
lrán air 
en busca 
de gente, ma- 
tar cierto tipo de enemi- 
gos o encontrar objetos. 
Por suerte, las más divertidas y 
originales en «Warhammer On- 


line» serán las llamadas “quest” 


públicas, que nos invitan a en- 
trar en una zona abarrotada de 
jugadores donde se está de- 
sarrollando y contribuir con 
nuestra ayuda a cumplirla. 
Generalmente comien- 
zan con la recolección 
de algún objeto, luego 
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Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Cámara 

Teclado: 

0 12): Movimiento 








con la eliminación de decenas 
de enemigos y, por último, con la 
aparición de un gigantesco ene- 
migo final. Una vez que lo derro- 
temos, además de una cantidad 
generosa de experiencia, recibi- 
remos un botín que se repartirá 
entre todos los participantes de 
la misión, estén en grupo o no. 
Encima, EA Mythic ha pensado 
en todo y el sistema de reparto 
se realiza a través de una "rolera" 
tirada de dados de mil caras. Ésas 
tiradas se sumarán a la boñifica- 
ción que hemos obtenido por 
participar en la "quest" (a mayor 
participación, más puntos) y así, 
el que mayor puntuación obten- 
ga, elegirá primero el premio. 

“Questeando” podremos subir 
de nivel para aprender nuevas 
habilidades que nos enseñarán 
los maestros de los distintos 
asentamientos. Además, tam- 
bién podremos sumar puntos 
de maestría que nos permitirán 
especializarnos en una de las tres 
ramas con que cuentan cada una 
de las profesiones del juego. 
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os para determinar el orden de recompensa. 





Muchos personajes tienen mascotas que lu-. 
charán a nuestro lado... como los garrapatos. 
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Duelistas refugiados - 
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Cada dase tiene su tol dentro de la batalla y mientras los andues" se ocupan de aguantar los golpes, el traba- 
jo de los curanderos es subir su salud. El resto del grupo deben enfocar sus esfuerzos a provocar daño. 


Igual de importante que saber 
qué talentos vamos a elegir es 
adquirir un buen equipo para 
nuestro héroe. Cada objeto con- 
tará con bonificaciones que nos 
ayudarán a hacernos más pode- 
rosos y fuertes. Espadas, cascos, 
anillos, pantalones... muchos 
objetos los podremos conseguir 
de los cuerpos de nuestros ene- 
migos, o bien, como recompensa 
de las “quest” completadas. 
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Emocionante, divertido, sencillo 
para los no iniciados en los juegos 
de rol online y lleno de retos para 
los expertos. Así es «Warhammer 
Online», un título que lo tiene to- 
do para convertirse en uno de los 
grandes juegos de la temporada. 

Y es que tanto los diseños de los 
personajes, como los escenarios, 
han sido mimados para ofrecer- 


nos un espectáculo visual lleno 
de luz, color, sombras y efectos. 
Por si fuera poco, se ha imple- 
mentado de una forma sobresa- 
liente el modo PvP: divertidísimo 
ya que podemos subir a nuestro 
personaje en vez de completar 
"quest", Hay que probarlo. “1 
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Direcciones de Internet (1) Pág. 85 
A E PAPA ACME Sa mt. 
e E ¿Funciona en mi ni PC? e a ==) 
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ULT 'ADOS DEL TEST 
Warhammer Online 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: GOA 
DESARROLLADOR: EA Mythic 








y : EDAD RECOMENDADA: NE de 16 años 
MA ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO | 


4 
Emocionante, divertido, espectacular... resumiendo, una obra maestra para | 
cualquier jugador que podrá encontrarse de sopetón con el universo de 
miniaturas "Warhammer". ¡¡Adéntrate en la batalla y no saldrás jamás!! 





Porcentaje 





NANA LN OCOCNL EA TRACE A CURRO Etre 


CALIDAD DEL JUEGO 
OPINIÓN DEL REDACTOR 


Nivelde detalle de los personajes 12% 
' Nivel de detalle de los escenarios / entornos. | 2% 
A Eee 
Tecnología 

10 010 

"Dialogos [Voces 

Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego la 


, Considerable 
Vida del juego 


Realismo Excepcional 


_Variedad de situaciones. 5% 
¡Comportamiento de los adversarios 
' (Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Mo el 


0 cultad d de la a primera | instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático - E 0 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Ed p 

1 (Espacio utilizado en Megabytes, medido) li pta ES cue 23 Megabytes) 

¡india espacio libre existente Sí 

Idioma de las instrucciones de instalación - 


comprobado Castellano 


¡MANUAL DE INSTRUCCIONES 5 
: PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 1 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD Le VIDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 1 3% | | 
_Menús de configuración en o a AS 
“Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [SiO O 
Ajustes de música / efectos de sonido í 
OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego (comprobado) .] 2%. 


Idioma (comprobado 
' GESTIÓN DE CUENTAS 
¡ Número de servidores disponibles 
| (territorio, comprobado). 


Castellano 


51 (Inglaterra, Alemania, Francia, 


| Periodo de tiempo necesario Mínimo 


p 
Bonos mensuales (tipo, comprobado) í ¡ 
COMUNICACIÓN DURANTE EL JUEGO 
¡Posibilidad de comunicación directa (función de chat] 3%] 
' Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) | Sena 
. Soporte para headsets 
auriculares y micrófono, cofiprobado 





po hielen varias profe esiones que nos permiten 


/ Bádemos ver el equipo que DoS y a 
) crear objetos. El boticario hará pociones. 


Y das las estadísticas de nuestro héroe. 
Conexión telefónica 


Sm lg ae 


| 1 (ADSL512 MB ¿franja horaria de prueba) Sin lag (tarde) 


conexión de! ada ancha pa 
-(ADSLZ MB horario de pruebe) [Sing ae) [So 


Conexión de alta velocidad nO 
ISDN, horario de prueba Sin lag (tarde) Sn leg (noche) 


_NOTA MEDIA IO E PEA E 


Corrección positiva E recreación de universo 'Y 
0 





Sin ba (noche) 


Corrección negativa 





“Precio (recomendado vor el distribuidor 49,95€ 
sin incluir costes de conexión) 


Cada raza aparece en un escenario distinto Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servidor) | 0 


/ aunque, más adelante, podremos viajar. 


O Los pieles ver des son una raza peculiar que 
(Y) sólo unas cuantas clases pueden disfrutar. 





Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 77,94 : 
Cálculo de la nota precio/calidad...1127,89/9,29=13,76=Deficiente————, 


* (www,http://www.war-europe.com/*/home/?lang=es) 
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VELOCIDAD o Las carreras más locas y divertidas 
han vuelto para retarnos, a nosotros y a miles de 
jugadores, en increíbles duelos online. ¡¡Alehop!! 


¡llevamos la velocidad en 
la sangre y, además, po- 
seemos cierta vena artísti- 
ca, «Trackmania United Forever» 
es un título más que recomenda- 
ble por su infinito cargamento de 
diversión y entretenimiento. 
Aquí las carreras no son norma- 
les ya que a lo largo de todas las 
ediciones de esta fantástica saga, 
el objetivo no es sólo competir y 
ganar. No. También hay que so- 
brevivir a los adversarios y hacer 
las cabriolas más alucinantes. 


«Trackmania United Forever» es 
un juego de velocidad en el que 


podemos competir contra el 
PC o contra miles de jugadores 
online. La mecánica principal la 


encontraremos en los retos que 
cada circuito ofrece: luchar con- 
tra otros vehículo o superar con 
destreza los originales trazados. 
Aquí, el objetivo es llegar a meta 
el primero, superando los nume- 
rosos obstáculos que hallaremos 
en pista: "loopings”, tirabuzones, 
carreteras cortadas y saltos suici- 
das que nos dejarán sin respira- 
ción. Si conseguimos pasar todas 
estas trampas con una buena 
puntuación, ganaremos meda- 
llas (oro, plata y bronce) con las 
que abrir nuevos y desafiantes 
trazados. | 

Sin embargo, «Trackmania Uni- 
ted Forever» no se limita a ser un 
juego de carreras sin más, ya que 
ofrece otros retos interesantes 
aparte de la competición pura 
y dura. Este es el caso del «3 


EPA 
de 


En la sencillez reside la diversión de un título que nos reta a ser el 
mejor contra la máquina y miles de jugadores en Internet. Compite, 
corre, construye circuitos y disfruta de carreras muy originales. 
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Carrera: el objetivo es llegar el primero en el menor tiempo 
posible para conseguir la medalla de oro y pasar de ronda. 


38 m 
Acrobacia: lucha contra el escenario en un tiempo límite, rea- 
lizando piruetas imposibles con las que ganaremos puntos. 


pr y z 27h) 
Plataforma: una pista donde el objetivo es llegar a la meta 
superando todo tipo de trampas y caminos cortados. 


Puzzle: construye tu propio circuito con diferentes piezas y 
luego vence al resto de contrincantes. Todo un desafío. 
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AAA EE, 
La originalidad de los circuitos es patente ya que no se parecen a 
nada que hayamos visto en el género de la velocidad. El realismo no 
es tan importante como la diversión en las 265 pistas de este juego. 

















Me A A AN 
Su apartado visual está de lo más trabajado, aunque la buena n 
es que no requiere un ordenador de última generación para disfrutar 
de las carreras más originales y divertidas de 2008. 





NOVA AE 
Hr 
| Los saltos espectaculares son una constante y calcular bien el 
aterrizaje es imprescindible para alcanzar el objetivo. 
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“Gracias al potente editor podremos 
A ús a as aaa .. a qa ds pu pa PU PAIN A il a qm v0 
diseñar infinitos circuitos y compartirlos 


modo Acrobacia, que nos de- 
safiará a realizar todo tipo de pi- 
ruetas en un tiempo límite sobre 
una serie de pistas con diferentes 
desniveles. Parecido, aunque 
con otro objetivo, encontramos 
el modo Plataforma, que resulta 
un desafío para la lógica ya que 
tenemos que llegar a la meta su- 
perando todo tipo de trampas y 
evitando acabar fuera de la pista. 
Por último, existe un modo lla- 
mado Puzzle en el que tendre- 
mos que diseñar un trazado con 
un número limitado de piezas y, 
por supuesto, intentar ganar re- 
corriéndolo en el menor tiempo. 

Aparte de los modos principa- 
les de juego, «Trackmania United 
Forever» cuenta con un potente 
editor de circuitos con el que es 


» "¿<> se... Q0) 





posible diseñar infinitas pistas 
que luego podremos compartir 
con otros jugadores y, por su- 
puesto, competir las veces que 
queramos sin descanso. 

Y es que este título, a pesar 
de que podemos jugarlo solos 
contra el ordenador, está plan- 
teado para sacarle el máximo 
rendimiento gracias a Internet, 
Para ello lo primero será crearnos 
una cuenta en los servidores de 
«Trackmania» mediante un nom- 
bre de usuario y una contraseña. 
Una vez conectados, cuando 
compitamos en cualquiera de 
las cuatro pruebas principales, 
la puntuación conseguida se 
añadirá a un "ranking" mundial 
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3 Cada tipo de vehículo es diferente tanto en  “) Las curvas peraltadas son ge 
£ velocidad como estabilidad y agarre. 


' | , 
(E Podemos diseñar nuestros vehículos gracias a 7 Cuidado con los saltos ya que podemos acabar 
O una sencilla herramienta de coloreado. | 





Volante: Giro 
izquierda/derecha 


Cambiar perspectiva o— 
Frenar 0 
Acelerar | 





en el que podemos ver nuestra 
posición. Además, ganar significa 
conseguir monedas con las que 
podemos comprar y descargar 
circuitos diseñados por otros ju- 
gadores, por lo que este juego se 
vuelve, virtualmente, infinito, 


a o A > A A 
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Decir «Trackmania United 


2 Forever» es hablar de sen- 


cillez y diversión en estado 

puro. Y es que desde que 
apareciera la primera edición, 
su mecánica de juego tan ele- 
mental ha conseguido divertir a 
millones de jugadores en todo el 
mundo. Toda una garantía ¿no? 

Visualmente nos encontramos 
ante un título bien realizado, 
con gran variedad de escenarios 


ns 









niales si las toma- 


«Y mos bien. Si no, nos precipitaremos al vacío. 


Ol 





estampados contra una pared... 
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CALIDAD EAN - VERSIÓN COMENTADA - j 
UE JLTADOS DEL TEST MAT 


Trackmania United Forever 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
A TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 12 25 
7% PRODUCTOR: Focus Home Interactive DESARROLLADOR: Nadeo 
| OTRAS VERSIONES: No 

Be] ACTUALIZACIONES DE JUEGO AUTOMÁTICAS ( 





EPR 
h dana 0 


CORTA 


7 DVDS 






ade 1 


A A A SE y ; é Do. ML Ce 
SS EDAD RECOMENDADA: ME de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
(COMENTARIO DELIUEGO doo O A NN 


| Te gusten o no los juegos de coches, lo sencillo de este título y el original | 
| O planteamiento, conseguirá divertirnos en cada una de sus carreras. | 


| Velocidad, retos y ante todo, muchísimo entretenimiento online. | 
A, A A 
' E 

















E ECO TERA 
' CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

| Gráficos 3% 


¡Nivel de detalle de los personajes ¡e BES: 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | Y 
Animación / Movimientos delos los personajes de 


Efectos especiales 2% increibles, 
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Tecnología 
MA ==) A 
| AN ez EÑ A MUSCaMOA aca a ate e y Aa CO 1 OA 
Podemos competir contra miles de jugadores en internet mediante un original sistema ade puntos y m a. U / 
nedas, con las que iremos subiendo en un "ranking" mundial y consiguiendo nuevas pistas. Diálogos / Voces 





Jugabilidad 






y vehículos. Pero la gran noticia contra otros jugadores de todo o compartir circuitos y comprar | pao mpeg 

es que las pruebas en nuestro la- el mundo. De esta manera, nos mejoras para nuestros bólidos. da e o 

boratorio han demostrado que, encontramos ante un desarrollo Sin duda, nos encontramos E A. 

además de ser muy compatible, virtualmente infinito, con másde ante la edición más divertida, l MS 

no hace falta tener un PC de últi- 265 pistas diferentes del que será completa y original detoda lasa- | Intensidad 0 Trepidante 

ma generación para disfrutarlo. imposible despegarse. ga del mundo mundial conocida E Variedad de situaciones | 3% |Muyelevada 9/00. 
Con «Trackmania United Fo- Además, fomenta de una ma- bajo el nombre de «Trackmania ri) adversarios Muyalta 

rever» se ha conseguido algo nera muy sencilla y entretenida United Forever». ¡¡Mola!!%% E a A a 
















que parecía imposible: mejorar el hecho de pertenecer a una poa Cortol decido portpo de ego Respuesta 
todas las características del ori- comunidad online en la que po- |”. Direcciones de Internet (3 Pág és | [SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
ginal gracias a los nuevos circui- dremos crearnos un perfil y ser el ENTE Teléfono de asistencia técnica 
tos y la posibilidad de competir más "Tackmaníaco” del mundo, ml ld |Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) . 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


Volante / Óptima. | 












IE IT ca 
1% | Notiene (WWW. hx Janet, com) 





2% | Arranque automático. | 10,00 


¡2% | S1(1.654,3 Megabytes) 









| ¿Indica e existente S 
en disco? (comprobado) Ea 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Megabytes | 





| 
. Desinstalación 
Do 
| 


dona delasinstccions de instalación 2% | Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | Completo (A,C,D,E,F.G,H,1,) 


- PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas. 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO. [10,8% | Más información en elDVD—— | 9,12 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A 10, 


Menús de confi Aedo en Castellano 

















9,00 










0 ] SETA ear j Ajustes de música efectos dsonio ta 
A Competiremos contra el crono y y tres vehícu- [E La sensación de velocidad es brutal pero la | Ajustes de dificultad 
” + los que no se dejan amedrentar fácilmente. )) conducción es bastante sencillita. ¡¡Bien!! OTROS DATOS 
¡Variedad de elementos del juego 4 modos de juego, 7 escenarios y 


| (comprobado) 265 dircuitos, 


' Opciones de guardar partida comprobado) — | 
- Dispositivos d de control compatibles. 
- Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
¡ ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


| A y 
PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 











o | Castellano 
-8/8 (Red Local/Internet) 





() Losrivales son basta tante efieros en el Lodo YE y Si! hacemos un Eu es conseguiremos 


Predo (recomendado por el distribuidor) | 19,95€ A 
(O) dificultad alto. ¡¡Corrren que se las pelan! ] inónedas con las que comprar circuitos. ” Cálculo dela nota precio/caidad | 19,95/9,09=2,19= Sobresaliente 































IFA 09 


DEPORTIVO + Demuestra al mundo que eres el 
mejor con el balón, cósete el pad a la mano y 
practica el fútbol espectáculo del nuevo «FIFA». 


I fútbol es un deporte de 
masas que la saga FIFA 
nos permite revivir año a 
año en casa desde hace 14 tem- 
poradas. A lo largo de todo este 
tiempo lo hemos visto crecer en 
contenido y evolucionar desde 
las dos hasta las tres dimensio- 
nes, convirtiendo sus partidos 
en experiencias reales. En esta 
ocasión, EA Sports ha añadido 
considerables mejoras tanto en 
el juego como el espectáculo. 
Ahora, encontraremos más de 
500 equipos reales y 75 seleccio- 
nes nacionales con las que ganar 
todos los trofeos del mundo. 


Y 
pan a A 2 TA ge as 2 go gee Fa 
COMO SE JUEGA 


e 


«FIFA 09» es la simulación más 
real del fútbol. Sí, sí, ese deporte 
que nos ocupa los domingos en- 


WEAR uy 
stes: nada 


? 


Controlaremos al portero en las penas máxi- 
mas. Atajar el balón es bastante complicado. 


teros y que hace que tengamos, 
o no, ganas de cenar según haya 
ganado o perdido el equipo de 
nuestros amores. 

El juego cuenta con más de 500 
equipos de todo el mundo y la 
mayoría de ligas importantes de 
Europa. Cada una de estas escua- 
dra cuenta con plantillas bien de- 
finidas de jugadores idénticas a 
las de verdad, actualizadas hasta 
el último día del mes de agosto 
en el que se pudieron hácer fi- 
chajes. Así, Ronaldinho ya está en 
el Milán, Cristiano Ronaldo sigue 
en el Manchester, Robinho en el 
City y el gran Maniche en el "eu- 
ropeo" Club Atlético de Madrid. 

Como todo futbolista que se 
precie, lo importante en el juego 
no es ganar dinero sino títulos, 
Así que los más importantes es- 
tán dentro de «FIFA 09»: la Cham- 
pions League, la UEFA, la Liga de 


las Estrellas, la Premier inglesa, 


el Calcio italiano o la Bundesli- 
ga germana son algunas de las 
más famosas. ¿Pero cuál es la 


Satra Batista 9 ay . o 








Los entrenamientos son esenciales para co-, 
nocer el estado de forma de nuestro equipo. 


05TIV A 
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«FIFA 09» es fútbol con 


Am A 
IT cd 


mayú 


e 


sculas gracias a la espectacularidad de 








Y PS NY o 


sus gráficos y nuevo sistema de control con el ratón y el teclado. 


más aclamada en este año 2008? 
¡¡Efectivamente!! La Eurocopa 
que ganó nuestra bendita Espa- 
ña de los Torres, Villa, etc. Y es que 
EA Sports ha tenido a bien incluir 
el calendario de partidos dispu- 
tados en Austria y Suiza para que 
los podamos rememorar en todo 
su esplendor. ¡Qué bonito! 

Al igual que en la realidad, cada 
equipo posee un estilo de juego 
y unos jugadores bien distintos 
con calidades y cualidades muy 
diferenciadas. Y es que no es lo 
mismo llevar el balón con Guti 
que hacerlo con Keita. Uno es 
preciso en el pase y el otro en las 
patadas y faltas al contrario. 

La moral ataca a los futbolistas 
que, si no juegan o no hacen bien 
las cosas, desciende. Esto redu- 


Loi os: 101 - 


CREATE PLAYER 
| ETA Ter 1 


Hairstyie 


Facial Halr Colour 
PU OIGA 
TOS 
CAE 


Diseñar jugadores es sencillo y divertido. 
Contamos con infinitas posibilidades. 


e, 





cirá su rendimiento en el campo 
por lo que, como entrenadores, 
debemos tomar nota y no llevar 
al pobre chaval al colapso. Preci- 
samente, el control de la estrate- 
gía y la posición de los jugadores 
es clave para disfrutar del fútbol. 
Con este juego, podremos hacer 
realidad nuestro sueño de ser los 
mejores al contraataque, cerrán- 
donos a la italiana o arrasando al 
contrario con un fútbol de toque. 

Tradicionalmente, estos jue- 
gos son propicios para usar un 
pad de control aunque, en esta 
ocasión, EA Sports se ha trabaja- 
do un curioso sistema donde el 
ratón tiene un papel fundamen- 
tal. Sólo tenemos que mover el 
puntero por la pantalla y pulsar 


el botón izquierdo o derecho «3» 


Fútbol espectáculo total hasta en las t 
nas que se montan entre los jugadores. 


Existen diferentes puntos de vista para dis- 
frutar de un espectáculo del deporte rey. 



































Es recomendable aguantar al portero en los uno contra uno 
y evitar disparar desde lejos... si queremos marcar. 




















El apartado visual de «FIFA 09» ha mejor 


ha Es Pi] 
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ado muchísimo, como se puede observar en las repeticiones de 


los goles. Los jugadores, ahora sí, son casi idénticos a los de verdad. ¡¡Olé esa España campeona!! 


“según queramos pasar a un 
compañero en corto o largo, o 
disparar a puerta. Más rápido, 
sencillo y directo que con la cru- 
ceta de dirección del pad. 


ag 


APA AAA o a 
VALO Le AETIDAS 
Y PALAIS 


«FIFA 09» marca, esta vez de ver- 
dad, un antes y un después den- 
tro de la serie. Al igual que el salto 
que dio al pasar de las dos a las 
tres dimensiones fue gigantesco, 
esta edición aprovecha la poten- 
cia del PC al máximo, tanto en el 
apartado gráfico como en el de 


ambientación y contenidos. 


EA Sports ha remodelado el 
diseño de los jugadores hasta tal 
punto que ahora parecen copias 
casi exactas de sus homólogos 
reales. Además, se han añadido 


iii AAN a 


Se ha puesto mucho empeño en dotar a cada equi 


15 nuevos estadios que resultan 
aún más monumentales gracias 
a la inclusión de numerosos de- 
talles: ¡¡el público no para de ani- 
mar a los suyos!! 

El nuevo sistema de control 
(con el que podemos mover y 
dar pases a los jugadores con el 
ratón) es realmente muy intere- 
sante. Cuesta un poco hacerse al 
principio pero rápidamente en- 
contraremos que todo son ven- 
tajas, tanto para mover el juego 
como para hacer filigranas. 

Encima, tiene mucho más peso 
el apartado online. Si contamos 
con una conexión a Internet po- 
demos participar en ligas contra 
cientos de jugadores. ¡Y no os 
olvidéis de las licencias! Las tiene 
todas con una calidad visual que 
quita el hipo. Es el mejor.*2 
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po de su propio estilo de juego. De esta manera, cada 





ñ 
l 
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Cruceta | 2-Botón 3-Botón 


Palanca analógica 


Botón 1: Pase bajo 

Botón 2: Pase alto 

Botón 3: Disparo 

Botón L: Cambiar jugador 
Botón R: Correr 






a Direcciones de Internet o Pág.85 





| Ed | ¿Funciona en mi PC? 0 tn el pwo ) 











partido es un mundo ya que hay equipos más equilibrados que otros para defender o atacar. 
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1. VERSIÓN COMENTADA | 
OA PC-DVD (Win XP/Vista) 
] oistriBuIDoR: Electronic Árts 
¡| TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 

Ñ” FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
"| PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA Sports 
OTRAS VERSIONES: Todos los sistemas AAA, 


ACTUALIZACIONES DISPONIBLES: No E aa 








Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARAS 


lao co rana an tiraron Anne dinerarias AA 


COMENTARIO. DELJUEGO: UA UI A 


Sensacional juego de fútbol que ha mejorado muchas cosas, sobre todo, 
5) el control de los pases y los disparos con el ratón: es mucho más intuitivo, 
fiable y real. Un 10 por su cantidad de licencias y realismo gráfico. ¡¡Olé!! 


AAA A er 





A AA NAAA e EPR RT vr dd se bra no 


' CALIDAD DEL JUEGO | 
_ COPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 915. 


¡Gráficos 
_Nivel de detalle de los escenarios entornos. | 3% | Muy cuidados... | 10,00. 
_Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Perfectos | 

3D 





































| Doblaje profesional 


_Efectos de sonido | y) 
Diálogos /Voces 

Jugabilidad 
| Periodo de aprendizaje básico 
'- para comprender el juego | 
A qUmentor 2 4% | Noesnecesario | 10/00 


OR 


Variedad de situaci 


eortapieo de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 





















Muy corto 
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Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
1 Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
_Dificultad de la primera instalación (comprobado). 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 








No tiene (www.es.ea.com) 


¿Indica a libre existente 
en disco? (comprobado) 


A a or a raro tdci por er 


Desinstalación | aa 


| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


3 


Idioma de las instrucciones de instalación al Castellano 10,00 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (A,C,D,E,F.G,H,)) 3,00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas. — [10,00 
10,8% | Más información en el DVD, 7 
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| (comprobado) 







PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A E 
1% 1 | 


- Menús de configuración en castellano 















A rr 


| 
| 





Ajustes de música /efetos de sonido | 1 | 


Ajustes de dificultad 


| Variedad de elementos del juego 61 torneos y más de 500 equipos 
| (comprobado 22% licenciados 


Opciones de guard 2% | Enmmomentos concretos | 
- Dispositivos de control compatibles | 1% | Teclado-Ratón, Pad de control | 
Idioma (comprobado) % | Castellano 


Número máximo de jugadores (enel mismo. o 4/4 (Red Local/Intemet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MED OEA 
(Correción positiva $qQErEÑRÑOÁÓQRQ— pa 
Corrección negativa | 


RESULTADO DOE 
DEL TEST 36 | 
























MT 8, 


PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


l Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 18,86 = 5,64 ] 


A 
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DEPORTIVO e Con la Vuelta a España recién 
terminada, nos llega la ocasión de convertirnos 
en Contador, Valverde o Sastre. ¿Cuál te pides? 


Il director deportivo de una 

escuadra ciclista debe ser 

un tipo listo y con olfato, 
para tener controlada la carrera 
en todo momento y dar las órde- 
nes oportunas a sus pupilos. En 
un deporte donde llegar segun- 
do es una faena, tendremos que 
intentar conseguir victorias de 
etapa y llevarnos las competicio- 
nes más importantes. ¡¡Casi ná!! 


» 
gg SE LM SE a 
COMO SE VTUIEGA 
e ¿S ivi dl? JE e L y A A 


TENA 


El juego nos insta a desempeñar 
el papel de directores de equipo 
y nuestra máxima responsabi- 
lidad en carrera será optimizar 
las fuerzas de nuestros corredo- 
res y utilizarlas sabiamente para 
conseguir la victoria de etapa, O 
bien, para asegurarnos el maillot 








CY 


vencedor del Tour, Vuelta, Giro o 
la clásica que se tercie. 

Para conseguirlo, dirigimos un 
equipo con varios ciclistas. Cada 
uno cuenta con características 
específicas que nos ayudarán a 
conseguir nuestros objetivos: 
"sprinters”, líderes, gregarios, 
escaladores, etc. Además, como 
directores deportivos, tendremos 
que decidir los nuevos fichajes, 
las distintas configuraciones de 
las bicicletas y lo que nos gasta- 
mos en cada partida. 

Una vez en carretera, lo funda- 
mental que hay que saber para 
manejar a tanto “pedaleador” es 
que contamos con tres barras 
que debemos vigilar. Una verde 
que mide el esfuerzo de nuestro 
corredor para lo que resta de 
carrera, otra amarilla que nos 


Si conse seguimos s meter a un corredor en una pda tendre- 


mos que colaborar para que el pelotón no nos alcance. 


E JUEGA: FORJA A UN ( 
a Í Ma Me NO dh mA ) DN k 
A Moro JU Maa A UN Ed A AA UNA 


indica la energía de los esfuerzos 
prolongados y, por último, la ro- 
ja, que muestra nuestras fuerzas 
para realizar ataques fulminantes 
o rodar a gran velocidad. 

Estar pendientes de estos indi- 
cadores es una obligación para 
encontrar el momento idóneo 
para realizar un ataque, dar caza 


AE AM 


Y El equipo debe e estar do sólo así conse- 
E guiremos que uno llegue el primero. 








ud competir en pista en ¡es dal 
Y dades: sprint, keirin y eliminación. 


a los escapados subiendo el es- 
fuerzo mediante su barra corres- 
pondiente y realizar relevos con 
el botón indicado para que nues- 
tros ciclistas “tiren” del pelotón. 
Otra de las cosas fundamenta- 
les a tener en cuenta es el avitua- 
llamiento. Meditante un icono 
de dos botellas de agua se nos 
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mostrará la cantidad de líquido 
y comida que lleva nuestro corre- 
dor, que irá bajando según pase 
el tiempo en carrera. Si se agota, 
estos dos iconos se pondrán de 
color azul oscuro y comenzarán a 
parpadear, pero no afectará a su 
rendimiento. El problema vendrá 
cuando pasen de azul a rojo. En- 





print es Inportadtiimo para la ora 
la que colocarse bien y pedalear. 





=> Antes de enfrentarnos a una etapa se nos 
Y mostrará el recorrido y la climatología. 
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e NERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST METIA 


3 Pro Cycling Manager 08-09 
A DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 725 90 81 

PRODUCTOR: Cyanide 








DESARROLLADOR: Cyanide ERA 
¡| OTRAS VERSIONES: No AT P, O) , 
e A CEE e 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO | DEL L JUEGO o A A o als 


| Una año más, Cyadine nos sorprende con un título muy divertido, donde | 
| O se refleja a la perfección toda la emoción y la naturaleza del deporte de la 
bicicleta. ii con todos los caos y corredores e 
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Ciclismo en añ puro o dintia del un n divertido título en el E dis- A Ponte E $e Tota) 
Li 


frutaremos de la responsabilidad de ser un director deportivo. CALIDAD DI DEL JUEGO 


- (OPINIÓN DEL REDACTOR e | 
EA A EA A PEI 54 
¡Nivel de detalle de los personajes Vi E | Muy correctos 600. 
' Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Muy correctos E 00E 
34 ' Animación / Movimientos de los personajes | 2% “Correctos AS A DO 
e E A : Efectos especiales | Inexistentes 11,00. 
ml a 10,00 
| Sonido 
E Eectos desonido. 

| Diálogos /Voces 
Jugabilidad 

| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el Juego 


[sae a 
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tonces llegará el momento en el 
que nuestro ciclista verá reduci- 
do su rendimiento. Para que esto 
no ocurra podemos pulsar sobre 
el botón de avituallamiento y el 
ciclista se irá a la cola del pelotón 
a por más líquido y comida. Y no 
sólo para él, sino también para el 
resto de sus compañeros. 





e E IA 
Intensidad. O AA 
' Variedad de situaciones ze 


| 'Comportament de los EISaDOS 
¡(Inteligencia Artificial) 


¡Textos Subtítulos Acertados 6,00. 
| Control adecuado portipo de juego / Respuesta | 5% | Tedlado-Ratón / Ópti 

- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 1% 
¡Dificultad de la primera instalación Leomprado!| 2% 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


Las etapas son largas y requieren de mucha htc ¡Hay que 


guardar fuerzas para el final o nos quedaremos tirados! Ea . | Adecuada 




















«Pro Cycling Manager» cuenta 
con una base de datos de más de 
1.500 ciclistas, 40 equipos oficia- 
. les y 580 carreras, competiciones 
en pista incluidas. Es muy, muy 
divertido y entretenido, con un 
sencillo sistema de control que 
facilita la labor de organizar a 


nuestro equipo en carrera. j So E i 
Además, los comentarios co- Dentro del pelotón n no ad ooló y, ante a que 


rren a cargo de Carlos de Andrés, podremos responder con plenitud de garantías. 


¿Indica ¿on libre existente 
E disco? comprobado) 


| —Desinstalación 


| Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Megabytes | 


“Idioma de las instrucciones de instalación | 
(comprobado) | Castellano 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | Adecuado (A,CDFGH) | 7,00. 
- PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10,00. 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 8,99 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN poe 8,75. 


' Menús de configuración en castellano | LA 
- Ajustes de resolución- profundidad d de color 5,00 






































el de TVE, para retransmitir las Ajustes de música / efectos de sonido Al a 
carreras, lo que le otorga un rea- Ajustes de dliulad__9 1090. 
lismo espectacular, ¿Dispuesto a SUTIAPMAIOS E ; 
ereliie Contador? a a Se del juego ure oficiales y más de 580 






l ' Opciones d de guardar partida (comprobado) E E 
| Dispositivos de control compatibles. | 





ariprerns des 


E a Idioma (comprobado) 


Ratón: 'Número máximo de jugadores (en el mismo | 1/0 (Red Local/Intemet) 
Botón Izquierdo: ' ordenador/en red, datos del fabricante) 
Todas las opciones RODAMEDIAS 
a a donar todai Corrección negativa 
[0]: Seleccionar todos los 
corredores AELIESTO 
(PJ: Pausa | 





¿3 — PRECIO/CALIDAD Suficiente 


¡mios AO Cin) PA a O nd == rea il Prado (recomendado porel distribuidor) | 39,95€ [E 
Hay que tener atodo el equipo al frente del pelotón para manejar el ' Glculo dela nota precio/calidad 159 95/772=5,/17= Suficiente 


tiempo de la carrera y decidir cuándo romperla. a A o EAT, 








a osas en mi PC? e En el DVD | 
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ACCIÓN e Derrotado, desmemoriado del todo y 
en un entorno hostil. Sólo Chernobil nos puede 
devolver todos nuestros recuerdos. ¿Vienes? 


a catástrofe de Chernóbil 

vuelve a ser la protagonista 

en este título apocalíptico 
que nos invita a vivir los aconteci- 
mientos previos que disfrutamos 
en el juego original: «S.T.A.L.K.E.R. 
Shadows of Chernobyl». 

Tras la explosión de un segundo 
reactor en el año 2006 en la ins- 
talación nuclear de Chernóbil, la 
zona adyacente se fue llenando 
de extrañas criaturas y artefactos. 
Tras constatar que todas prove- 
nían de terribles mutaciones y 
que su valor en el mercado era 
altísimo, grupos de mercenarios 
tratan de hacerse con ellos a toda 
costa. Nosotros, desempeñando 
el papel de Acechador, viajaremos 
para descubrir qué está pasando 
en la Zona Cero y comprobar que, 
en ese horripilante lugar, se están 
dando cita decenas de facciones 


de mercenarios dispuestos a eli- 
minarnos al menor motivo, 


«S.T.A,L.K.E.R. Clear Sky» es un 
juego de acción donde el juga- 
dor se encontrará ante un mun- 
do enorme en el que cuenta con 
total libertad de movimientos. La 
Zona, es el lugar en el que apa- 
recemos, un vasto territorio lleno 
de praderas envenenadas por la 
radiación y pueblos abandona- 
dos donde abundan los campa- 
mentos de Acechadores con sus 
valiosos pertrechos y encargos. 
Precisamente, a lo largo de to- 
do el juego podremos escoger 
misiones y cultivar alianzas con 
otros personajes de la forma 
que mejor creamos aunque, eso 
sí, el propio argumento nos irá 





Er 


Los mutantes están afectados por la radiación y son enemi-, 
gos muy agresivos, peligrosos y... ¡feos! ¡Acaba con ellos! 





Acción y aventura a espuertas es lo que nos regala 
esta "precuela" expansión autojugable. 


llevando cada vez más cerca del 
epicentro de la explosión. 

La radiación de Chernóbil ha 
llenado de peligros el juego y, 
tanto es así, que sobrevivir será 
toda una proeza. Competir con 





















otros Acechadores por la recom- 
pensa, o salir ilesos de las embos- 
cadas de bandidos será el pan 
nuestro de cada día, aunque no 
es lo peor. La flora y la fauna han 
mutado por la acción de la explo- 
sión nuclear y pisar el suelo de 
algunos lugares significa morir 
casi al instante. ¡Bueno!, si antes 
no nos devora un bicho deforme 
con las garras bien puestas. 


v AÑ e pn .n An 
ALORACION 
y UA a UA MY 


«S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky» es una 
expansión que no requiere del 
juego original para funcionar. 

Lo bueno de su historia es que 

conoceremos todo lo que pa- 

sa antes del primer juego, en 
una especie de "flashback" que 
nos explica multitud de interro- 
gantes. Visualmente ha mejorado, 
ya que los programadores se han 
esforzado en aprovechar al máxi- 





La ambientación es soberbia con bestias defor- 
mes, escenarios a oscuras y mucho terror. 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Disparar 

Botón Derecho: 
Um 


EA Ela) Movimiento 


mo la versión 10 de DirectX. Nos 
hemos quedado realmente sor- 
prendidos con el esfuerzo puesto 
en crear una atmósfera opresiva 
en torno a la central nuclear. 

«S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky» es un tí- 
tulo muy entretenido, impactante 
por los hechos que cuenta y con 
una ambientación soberbia. ¿A 
qué esperas para probarlo? *: 


ANA DAD SR RIN OO  IOIT IL7R7 "o 


2) Direcciones de Internet 4% Pág.85 


emma 





ES eun ¿Funciona € en mi ¡PC | 


XD 





' mapa resulta esencial para bravia de 


una pieza en un entorno tan hostil. 





Estaremos siempre ada por cente- 
"' nares de enemigos. Elimínalos o... ¡¡adiós!! 


a 


> El sigilo es básico para ad a las 2 zonas 
) más vigiladas por los acechadores. 








(VERSIÓN COMENTADA | 
Je OO IA) 


S.TA.LKER. Clear Sky 


DISTRIBUIDOR: Proein Games 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 
KO] FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 88 98 
Ji PRODUCTOR: Deep Silver DESARROLLADOR: GSC Game World 
IN OTRAS VERSIONES: No 





uN TATI 
e AN ACTUALIZACIONES DISPONIBLES: No E MEL as ALA 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
gr ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


| Libertad total de acción, misiones muy variadas y una ambientación de pri- 
| mera son los tres pilares donde este juego se asienta. Nos hemos divertido 
| a disfrutado de lo Jo dE 


conceda lo que pasa antes del primer juego!! 


A 


peas 


¡Nota | 











' CALIDAD 'DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


| Gráficos 

¡Nivel de detalle de los personajes | 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
nu Animación / Movimientos d de los 5 personajes 
| Tecnología 





58% 857. 








| Muy cuidados 
A A 
Casi perfectos | 80 
2% | Espectaculares | 900 

3D 





























UE Efectos de sonido Mr als 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 


¡Periodo de ends básico 
peral Eee el juego 


Intensidad (Ed A MAS EVA 
Variedad de situaciones E 


Patan de los eros 
(nte igencia. US 


Cont da nortipo de ivego/ Respuesta ) 


A a A a 












Teléfono deasstend DAA 

A UU TELDE en internet 

INSTALACIÓN: A 8,6 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático | 10,00. 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) |. 

























-endisco comprobado) AA EA 


Desinstalación 


, 
¿Indica on libre existente 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


ls delas instrucciones de instalación 19% | Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2 | Adecuado (ACOGANN 0 
 PRUEBADE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO — | 10,9% MasinormacónenelOVD | 3,33 


pe ús de confi ELO en EE se 
Flicio Enisaldrard ' ll 


Ajustes de dificultad «» 

















| ' Variedad de elementos del juego 
(comprob ado) 

- Opciones d de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos d de control compatibles 
Idioma (comprobado) E 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
: ordenador/en red, datos del fabricante) 


% 12 misiones, 33 armas y una 
2% | gigantesca zona para explorar 
_2% | Encualquiermomento | 10,00, 

1% | Tedado- Rato as 


| Castellano 
132 (Red Local/Intermet) 





| 
| 








NOTA MEDIA E 
1 Corrección positiva ANA 







- Corrección negativa | 
RESULTADO 'O NO 
DEL TEST MUELLE Y 8,08 
E) rnscioscaiono | Suficiente 


' Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95€ A AO 
| Glculo de la nota precio/calidad 50 95 18, 08= =4,94= = Su dente 
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NATIONS 


ESTRATEGIA + La Segunda Guerra Mundial es un 
tablero de juego donde mover nuestras fichas. Y 
de paso, decidimos el futuro del mundo. 





A 2 2 


A 


pa 


BIAILMA (21 “DIA AMI 
UNDA GUERRA MU 


Es necesario colocar adecuadamente las tropas sobre el es- 
cenario si queremos conseguir bonificaciones de defensa. 









£2, mantener una línea inquebrantable. 





Las unidades cuentan con habilidades. Así, las 
de asalto son capaces de infiltrarse y sabotear. 


a Segunda Guerra Mun- 
dial es uno de los conflic- 
tos con mayor tirón de la 
historia de la Humanidad. Sus 
batallas, precisamente, han ser- 
vido de inspiración para dar vida 
a cientos de juegos de todas las 
clases, colores y géneros: acción 
3D, simulación y, por supuesto, 
estrategia en tiempo real. 

De la mano de una de las siete 
potencias más importantes de la 
época, lidiaremos con los aliados 
para vencer a nuestros enemigos 
comunes, administrando todo el 
poder militar, político y econó- 
mico de la nación para evitar su 
colapso y que caiga en manos 
enemigas. Ser un buen político y 
militar será fundamental. 





x 7 ASA MFrA ¡ es A 
MAIL MAS BRA! | S y a 
d ¡AL WirA y REAL! 314 


» La formación de las tropas es esencial para “Y El mapa táctico es útil. Aquí organizaremos 
«Y nuestra facción para reclutar unidades. 


A 


F Debemos conquistar campamentos para ha- 
cernos con bonificaciones en batalla. 


RA O er” JEG A 


VU JE JUEGA 


En «War Leaders Clash of Na- 
tions» podemos elegir entre sie- 
te naciones distintas para hactr 
frente a uno de los grandes acon- 
tecimientos históricos. El juego, 
abarca el periodo comprendido 
entre los años 1939 (invasión de 
Polonia por parte de Alemania) 
y 1945 (final de la guerra) y en él 


podremos ponernos alos mandos 


de cualquiera de las potencias en 
guerra: Alemania, Italia, Japón, 
Reino Unido, Francia, Estados 
Unidos y la Unión Soviética. 
Durante todos estos años nos 
enfrentaremos a numerosas Si- 
tuaciones políticas, económicas 
y sociales que podremos modifi- 






Y 





car a nuestro antojo en un modo 
campaña por turnos. El jugador 
tomará el papel de líderes como 
Adolf Hitler o Winston Churchill, 
con los que es posible tomar nu- 
merosas decisiones: reclutar uni- 
dades de todo tipo (infantería, 
artillería, blindados, etc.) hasta 
mejorar las defensas de nuestro 
país o crear infraestructuras para 
la conquista de otros territorios. 

Cada orden que demos tarda 
un número concreto de turnos 
en realizarse, además de tener un 
coste monetario que se sufraga 
con los impuestos sobre la pobla- 
ción y los botines conseguidos 
con cada nueva conquista. Ade- 
más, al estar basado en hechos 
históricos de lo más rigurosos, la 
nación que escojamos tendrá que 
pertenecer a uno de los dos ban- 
dos en liza: el Eje o los Aliados. 

Por eso, la diplomacia se tor- 
nará en una arma fundamental 
para sobrevivir en un mundo 
lleno de intereses contrapuestos, 
acordando conquistas con otras 
potencias mundiales a cambio 
de todo tipo de recompensas, 
materias primas o lo que sea. 

Y es que una vez que contemos 
con un ejército fuerte, tendremos 
garantías suficientes para intro- 
ducirnos en territorio enemigo 
con el objetivo de someterlo. 
En las batallas es, precisamente, 
donde «War Leaders» ofrece todo 
un arsenal de posibilidades para 
combatir, con decenas de unida- 
des que esperan sobre un campo 
de batalla gigantesco nuestras 
órdenes. La cantidad de unidades 
es importante, pero aún más co- 
locarlas adecuadamente. Si no lo 
hacemos bien, la derrota llegará 
rápido y será muy dolorosa. 


VALORACIÓN 


«War Leaders Clash of Nations» 
es una maravilla de la estrategia 
creada por el grupo de progra- 
mación español Enigma Sofware. 
Su desarrollo resulta muy realista, 
entretenido y, por qué no decirlo, 
algo complejo. Lo bueno es que 
cuando lo controlamos comple- 
tamente se trata de uno de los 
mejores juegos de su clase. 


CONTROLES 
BASICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 








(E) Direcciones de Internet 7; Pág. 85 A 


E ¿Funciona en miPC? (Y) Enel DVD 


MA TES 





Estrifegla por turnos y en tiempo real muy vieallsla onde pr 
conquistar y vencer en esta gran guerra es un reto muy divertido. 


Dinero 
Proedirno. 


LL Cenón Temioeno 3 


ore ¿ ALIADO y- - Afoidad: 15% Ei 
Ls pS SS con mi priori 
E E ia 


E 
4 
l 
Me 


e 
men rua 





El realismo de las situaciones es excepcional. Tanto, que nos codea- 
remos con personajes tan importantes como Charles De Gaulle. 


Intanterta loja Ys 
tado 





El diseño de cada unidad está muy conseguido. ¡¡Hasta se pueden 
observar los colores e insignias de cada ejército contendiente!! 





El equilibrio de cidade es Olotable p pero, para ganar, necesitare- 
mos una buena gestión económica, militar y diplomática. 


A 





promos te 


(VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS AE PC-DVO (Win XP/Vista) 


War Leaders Clash of Nations 


DisTrIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 

A PRODUCTOR: Virgin Play 

DESARROLLADOR: Enigma Software Productions 

OTRAS VERSIONES: No 





Funciona en tu PCR. 


AARÓN ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE: No e 
= $ s e A a id + 4 $ y ”. 4 en 1) 
EDAD RECOMENDADA: E de 16 años 
y ES sl 
4? ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


COMENTARIO UE TT 


Un ambicioso título de estrategia táctica que nos introduce a la perfección 
S en el conflicto de la Segunda Guerra Mundial. Eso sí, pese a ser un juego 
muy complejo, resulta espectacular y de lo más divertido. 


A A 






A 
Porcentaje 
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| UN DEL JUEGO 
| El N DEL REDACTOR) 


| Niel de detalle de los personajes: a 3) 
Nivel de detalle de los escenari 











| Tecnología 

-SOnIdO 

l ectos de sonido ; 
| Diálogos / Voces 
Jue gabilidad — 


' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender: el juego 


Vida del juego y 


Bo 





| ' Realismo ñ 


0 





¿Variedad de situaciones. O A o 


Comportamiento. de los adversarios 
¿(Intel igencia Artificial) 


| Textos- Subtítulos : 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta _ | 5) 

SERVICIO DEATENCIÓN AL CLIENTE 

'_Teléfono de asistencia técnica 

Ayuda en internet 

_ INSTALACIÓN 

, Dificultad de la primera instalación (comprobado) |..: 


¿Indica espacio necesario en disco? a A 
paco lado en Hepbjes mesdo) | 95% MolA 643 Meses) 000 





































¿indica om libre existente a 
en disco? comprobado) | 1270: 


'Desinstalación ES 
1 (Datos restantes no desinstalados, medido) : 


idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


- MANUAL DEINSTRUCCIONES Adecuado (A X,0,0,1, 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO Funciona con las 24 tarjetas, 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO y8% | Más información en el DVD 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

, Menús de configuración en castellano 
| Ajustesd de resolución-profundidad de color 
«Ajustes de música / efectos desonido 
Ajustes de dificultad «e 
OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 

Opciones d de guardar partida (comprobado) |. 
' Dispositivos de control compatibles 

¡Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo. 
' ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA a 
Corrección negativa 
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| 7 líderes para escoger y más de 
250 DS 
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Suficiente 








- Precio (recomendado porel ditbuido) £. a E 
| Glculo de la nota a precio/calidad 39,95 18,51 =4,69 = Suficiente 
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ACCIÓN oe Abróchate el cinturón porque vas a volver a la isla de «Crysis» 
volando. Eso sí, manejando a otro personaje y viviendo un argumento 
bien distinto en el que vuelven a aparecer alienígenas de otros planetas. 


finales del pasado año, 
en noviembre de 2007, 
Electronic Arts lanzó 
un título que nos volvió locos a 
todos. Se llamaba «Crysis» y era 
un espectáculo casi sobrenatural 
de acción 3D y tecnología gráfica 
como no habíamos visto antes. 
Diez meses después, Crytek nos 
ofrece un juego independiente 
cuyo argumento es paralelo al 
que vivimos en la anterior en- 
trega. «Crysis Warhead» es, 
por así decirlo, una mirada 

diferente de la misma his- 

toria de alienígenas. 

En esta ocasión contro- 
lamos al sargento Michael 
Sykes, más conocido como 

"Psycho", soldado de los 
Delta Force Operators 
(una organización se- 

creta norteamericana 



























| Manejar vehículos es una a gozada, sobre todo si cuentan con 
un arma para defendernos de los ataques enemigos. 





que se dedica a las misiones real- 
mente imposibles). "Psycho" y 
sus hombres han sido enviados a 
una isla en Filipinas para buscar al 
coronel Ji-Sung Lee, interceptarle 
y robarle su valioso cargamento. 
El problema es que cuando el 
enfrentamiento con los coreanos 
se recrudece, aparece un tercero 
en discordia llegado del espacio 
exterior. Una raza de alienígenas 
dispuesta a arrasar la Tierra. 


Ñ 1 h A tio, Par 5 AB Moa JA 


«Crysis Warhead» es, simplifi- 
cando, una isla gigantesca por la 
que podemos movernos con una 
libertad total completando los 
objetivos que nos van marcando. 
Se trata de un desarrollo típico de 
acción 3D pero con un elemento 
diferenciador: el nanotraje. 


Y Podemos montar una mira telescópica que nos 
£= facilite la labor de acabar con los enemigos. 


Los vehículos también se dañan y si reciben 7 Los enemigos son muy inteligentes y en cuan- 


9 muchos impactos terminarán explotando. to nos ven con un jeep disparan a las ruedas. 

















Un torrente de acción divertidísimo que nos sitúa en el mismo es- | 
pacio temporal que el primer juego, «Crysis». Eso sí, ahora nuestro 
protagonista es mucho más "cañero" y sus armas más mortíferas. 


Este ingenio es la clave de que 
"Psycho" no se vaya al otro barrio 
en menos que canta un gallo, 
ya que cuenta con una serie de 
súper poderes alucinantes. Con 
él activado, podremos volvernos 
invisibles a los ojos del enemigo, 
correr muchísimo más rápido de 
lo normal, golpear con la fuerza 
de Hulk, aumentar las defensas y 
los escudos y, finalmente, modi- 
ficar las armas para adecuarlas al 
estado de la misión. | 

Si con lo anterior no tenemos 
suficiente siempre podemos en- 
comendarnos a las armas. En es- 
ta ocasión manejaremos algunos 
modelos sensiblemente distintos 
(en diseño) a los que disfrutamos 


en «Crysis» aunque funcional- 
mente son idénticas: pistolas a 
una o dos manos, ametrallado- 
res, subfusiles, rifles, lanza misi- 
les y explosivos como granadas, 
bombas de humo, etc. 

Por suerte para los que aman 
la acción, «Crysis Warhead» es 
mucho menos táctico que su 
predecesor y, ahora, los enfren- 
tamientos son más constantes 
e inevitables, lo que nos obliga 
a afinar nuestra puntería y a 
apretar el gatillo a una velocidad 
que quita el sentido. Eso sí, los 
enemigos siguen siendo tan lis- 
tos como siempre y a la que nos 
descuidemos, urdirán todo tipo 
de planes para flanquearnos, 





) Las gemelas son letales a corta distancia, dis- 
«% pararemos cada una con un botón del ratón. 
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Los prismáticos son fundamentales para estu- El "hovercraft" es nuevo y será fundamental 
diar el terreno antes de entrar en acción. para desplazarnos rápidamente por el hielo 
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1 0 Cuando todo se congele se volverá más difícil, ya 
enfrentaremos a enemigos mucho más duros. 





que nos 


Fundamental es el camuflaje óptico que nos 
ayudará a coger a los enemigos por sorpresa. justas... ¡¡A escapar del helicóptero!! 











de detensa pera siga adelante code ubjetive: 


El acabado de los escenarios y los personajes es espectacular, y cualquier cosa que veamos se puede 


So, 
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destruir a base de plomo. ¡¡Mirar cómo hemos dejado este pueblo tras nuestra visita turística! 


buscarnos la espalda y traba- 
jar organizadamente entre ellos 
para darnos caza. 

Además, la isla nos obliga a 
tener que buscarnos transportes 
alternativos a las piernas, por lo 
que podremos usar cualquier 
cosa que veamos por ahí "tirada". 
Jeep, ala delta, lanchas, camiones 
y, por vez primera, los geniales 
hovercraft, que nos permitirán 
deslizarnos por las heladas islas 
tropicales una vez que todo se 
congele por la acción alienígena. 


«Crysis Warhead» será uno de los 
grandes títulos de la temporada. 
Y no sólo por que mejora todo lo 
visto en el primer «Crysis» (cosa 
que parecía imposible), sino por 
que se ha cambiado el plantea- 


Con el mismo espíritu que 


miento del título original para 
ofrecernos mucha más acción di- 
recta, sin combinaciones tácticas 
nijueguecitos del escondite. 
Visualmente se ha trabajo muy 
duro para ofrecernos unos pa- 
rajes inmejorables, todavía más 
bonitos y detallados. Los enemi- 
gos no han cambiado nada (ya 
que el argumento gira alrededor 


de lo mismo) pero al menos les 


han mejorado su detalle y, sobre 
todo, la inteligencia artificial. 
Diversión y espectáculo ase- 
gurado al ritmo de cientos de 
balas que vuelan mientras la se- 
rie «Crysis» intenta reinventarse. 
Encima, se ha optimizado para 
DirectX 9, por lo que no nos hará 


- falta gastarnos 1.000 euros en un 


"pepino" para disfrutarlo a tope 
de calidad. Así que ya sabes, viaja 
a la isla y no dejes de disparar. 2 


] Direcciones de Internet 


De 
a AD DU AR ETE MER A O 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Mover, atacar, hablar 


Botón Derecho: 
Girar cámara 


Botón Derecho: 
e 


e 
Teclad lado: 


da: Movimiento 
[c): Lanzar granada 

(FJ: Acción 

(RJ: Recargar 

[c]: Peronalizar arma 
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7E ¿Funciona e en mi PC? a En el DVD ,) 





e la primera parte, este «Crysts Warhead» es más divertido, ya que se ha ampli- 


ficado la acción y los combates son mucho menos tácticos. El nanotraje es importante, pero no tanto. 
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¡ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
ARE || TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
B| FAX.DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
ESA PRODUCTOR: EA Games 
E DESARROLLADOR: Crytek 
MON OTRAS VERSIONES: No 
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EDAD RECOMENDADA; o de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 










(COMENTARIO D DEL JUEGO 


| Acción de la buena, con una isla gigantesca a nuestros pies y con el nanotraje 

o como actor principal, que nos permitirá realizar un montón de espectacula- 
res acciones para evitar los peligros coreanos y alienígenas. 
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Porcentaje. 





Y CALIDA DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 


Gráficos 
_ Nivel de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 
- Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales O 


lEcnolog! ía 





3% | Muy cuidados 


Muy cuidados 10,00. 
Perfectos — 





Música 5 MA AE A 
| Efectos de sonido A MA 
1 os / Voces 


Sado de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Vida del fiego 
Variedad de situaciones E 


e de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


E Subtítulos Aa ES 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta — 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica. 1% 
Ayuda en internet 
' INSTALACIÓN 

1 Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio MS A 













ema 


2% | Arranque automático | 


¿Indica dE libre existente 
en disco? comprobado) 


-Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


one deoinstccins de instalación 1% | adn 


(MANUAL DE INSTRUCCIONES A O 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO | 10,8% | Funciona con las 24'tarjetas [10,00 
PRUEBA EGONPATBIIDADDENDEO 18% [NEomcinenDdO | 47 
PART ALOE 












POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano | 
- Ajustes de resolución-profundidad de decolor | 
Ajustes de música / efectos de sonido | 1% 
Ajustes de dificultad MJ! 
¡ OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 





| 11 armas y un “nanotraje” con 

















(comprobado) E Muchas habilidades. 800 
. Opciones de guardar partida copia L.. 2% A 7,00 
Dispositivos de control compatibles. ! e 4,00 
ELE 10,00 


l Número máximo de jugadores (en el mismo 1/32 (Red Local/Interne) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





PRECIO/CALIDAD 


"Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 


39/95 /8,73 =4,58 = Suficiente 
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ESTRATEGIA + Derrota a los señores de la 


guerra en la China feudal utilizando las armas, 
el comercio, la diplomacia... ¡¡o lo que sea!! 


a saga «Romance» es una 

vieja conocida en el mun- 

do de los videojuegos. Allá 
por 1985 apareció en Japón para 
la consola Nintendo (la NES de 
toda la vida) y tiene un desarrollo 
muy particular de estrategia por 
turnos. Es, por tanto, una de las 
series más prolíficas de la historia 
de los videojuegos. 

En esta ocasión, nos tocará lide- 
rar a uno de los reinos de la Chi- 
na feudal de los siglos |! y lIl para 
guiarla hasta la victoria y conquis- 
tar, así, todos los territorios. 


El sistema de juego que nos 
ofrece «Romance of the Three 
Kingdoms Xl» es estrategia por 





turnos, es decir, que los movi- 
mientos, Órdenes y decisiones 
que vayamos a tomar se realizan 
alternativamente. Primero move- 
mos nosotros y después el opo- 
nente, controlado casi siempre 
por el ordenador. Además, tene- 
mos un número de movimientos 
limitados por turno, por lo que 
hay que pensárselo muy bien an- 
tes de dar un paso en falso. 

El juego no se organiza a través 
del tradicional modo Campaña o 
Historia, sino que nos ofrece un 
catálogo de batallas históricas 
que podemos rememorar, en to- 
das las ocasiones, con el objetivo 
de conseguir la victoria final. 

Una vez elegida una de estas 
batallas, es la hora de escoger un 
ejército. Nuestros primeros pasos 











1 Antes de entrar en un duelo debemos elegir con quién com- Contamos con diez casillas para construir6) le Los ejércitos se mueven por cuadrículas y pa- 


2 Disponemos de toda la información de la 3 Cada oficial tiene unas habilidades O) espe- 
2 Ciudad: producción y las tropas disponibles. y) ciales que podremos mejorar. 
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batiremos. Ojo a las habilidades de cada oficial. Y edificios, que ya no podremos modificar. 29 ra luchar, hay que pinchar en el enemigo 6). 


3 











nos llevan a asentar la economía 
y para conseguirlo, nada mejor 
que gestionar los edificios dispo- 
nibles para recolectarlas distintas 
materias primas que sustentarán 
nuestro reino: oro y comida. 

Crear un gran ejército no es 
sencillo, pero es fundamental 
para mantener a raya a los reinos 
vecinos y quitarles de la cabeza 
la idea de que invadirnos va a 
ser "coser y cantar”. Una parte 
fundamental de nuestra arma- 
da es que necesita soldados y, 
también, oficiales que den las 
órdenes. Adiestrarlos no será 
un problema y todos cuentan 
con nombre propio y apellidos, 
y unas características especiales 
que les hacen ser más eficaces a 
la hora de producir o de luchar. 
En definitiva, unos crearán rique- 
zas mientras que los otros, darán 
su vida por defendernos en las 
luchas y debates. 

Precisamente, los debates y los 
duelos son una de las principales 
novedades de esta decimoprime- 
ra edición. En ellos, nos veremos 
las caras con un rival y tendremos 
que elegir entre seis opciones de 
respuesta diferentes con el ob- 
jetivo de dejarle fuera de juego. 
Yo digo "Tiempo" y el otro dice 
"Lógica". Gano yo. ¿Ein? 


VALORACIÓN 


A pesar de su lento desarrollo, 
«Romance of the Three King- 
doms Xl» es un título al que, una 
vez que le coges el ritmo a sus 
combates, puede aportar mucha, 
pero que mucha diversión. 

No sólo por que viviremos 
confrontaciones históricas de 
la China de los siglos |! y lll, sino 
por que para vencer no sólo hay 
que utilizar la espada sino que 
también hay que desentrañar 
complejas tramas políticas para 
atacar a nuestros enemigos y 
buscar los mejores aliados. Sólo 
así, conseguiremos la victoria. 

En conjunto, puede hacernos 
vibrar si somos unos buenos es- 
trategas y tenemos un pausado 
espíritu de político. Y 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Mover, aceptar 

da Botón Derecho: 
Mover cámara 


Rueda de ratón; 
Zoom 
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Gestión y algo de combates para un título ambientado en la China 
feudal, donde hay que pensar concienzudamente en cada turno. 


o ón Í 





A SS 


Los duelos entre oficiales son emocionantes ya que, corriendo a ca- 
ballo, debemos descabalgar al enemigo sin sufrir un solo rasguño. 


any 
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Es conveniente consultar el mapa para hacernos una idea de la si- 
tuación de los demás reinos antes de ponernos manos a la obra. 


Me 


No sólo encontramos duelos a caballo, también agudizaremos nues- 
tro ingenio durante los emocionantes debates. "Tiempo", "Grulla"... 
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EN] TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 Fax:91 789 35 60 
AY PRODUCTOR: Koei 
'l DESARROLLADOR: Koei 





EN OTRAS VERSIONES: PS2 A, 
E E ¿en El «ey er 

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 

ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
A E 
| COMENTARIO DEL JUEGO 
| Gestión pura y dura donde la estrategia a la hora de recolectar y gestionar 
| recursos se torna vital para conseguir la victoria. Algo lento en el desarrollo 
j 





| pero muy divertido una vez que le hemos cogido la mecánica. | 


Porcentaje. NO 
Mediocres 






















CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel de detalle de los personajes | 


_Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 
Anim ió 












Tecnología 


e e rr roer 













| Efectos de sonido. 
| Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Ñ le o O 


Argumento 
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' Variedad de situaciones | Abundante 
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coramiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta : 










| Bastante alta 





Ayuda en internet 
INSTALACIÓN EE 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica a libre existente 
e disco? (comprobado) 












' Desinstalación ] 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


A 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% 


_Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución=profundidad de color [1% | 
Ajustes de música l'efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad? 
_ OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


- Opciones de guardar partida comprobado) 


















Completo (B,CD,EG,H,1.J) 
Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
Más información en DVD 

ON 


0 






















10'tipos de construcción, 9 ejércitos 

| y decenas de oficiales 

2%  Enmomentosconcretos [700 
1% | Teclado-Ratón 

2% | Inglés 


1/0 (Red Local/Intemnet) 













Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 











Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 / 6,68 = 5,98 = Suficiente 
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ROL ONLINE + Aquí está la saga «Guild Wars» 
al completo para ofrecernos el mejor rol 
online sin cuotas. ¿Se puede pedir más? 


riendware nos ofrece des- 
de ya la posibilidad de dis- 
frutar de «Guild Wars Pro- 
phecies», «Guild Wars Factions», 
«Guild Wars Nightfall» y «Guild 
Wars Eye of the North» dentro de 
un mismo pack y a un precio más 
que apetecible que nos propo- 
ne vivir aventuras online junto a 
miles de usuarios... ¡¡y sin pagar 
molestas cuotas mensuales!! 
La historia, dispar en cada título, 
nos lleva al mismo objetivo: con- 


seguir el héroe más legendario: 


que hayan visto jamás los habi- 
tantes de Tyria, Elona o Cantha. 


El sistema de juego es un clásico 
del rol online, tan de moda últi- 
mamente en PC. Así, debemos 
crearnos un personaje y, ya dentro 
del tutorial, elegir una clase que 
va a determinar la forma en la 
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8 En «Guild Wars Nightfall» hay un nuevo continente llamado , 
Elona y se compone de tres provincias: Istan, Courna y Vabbi. 
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que jugamos dentro de las zonas 
de "quest". Podemos elegir entre 
Guerrero, Asesino, Ritualista, Guar- 
dabosques, etc. Y es que la clase 
seleccionada determinará las ha- 
bilidades de nuestro héroe, defi- 
niendo su aspecto y, sobre todo, 
los poderes que van a adornarle. 
Lo esencial en «Guild War» es, 
como en todo juego de rol onltne, 
conseguir experiencia. Ésta se 
logra realizando "quest" (misio- 
nes), cuya consecución, además 
de otorgarnos esos puntos de XP, 
nos reportarán otro tipo de bene- 
ficios como oro, objetos, armas, 
consumibles o nuevos atributos. 
En cualquier título de «Guild 
Wars» encontramos dos encla- 
ves básicos: las ciudades y las 
zonas de misión. En las primeras, 
además de interactuar con otros 
jugadores, tendremos la posibi- 
lidad de deshacernos de aquellos 
objetos que no vayamos a nece- 


$ 








sitar y obtener, así, un beneficio 
económico por ellos. Monedas de 
oro que después utilizaremos pa- 
ra comprar objetos, materiales, o 
bien, reparar nuestra armadura. 
Estas zonas son, además, las 
únicas en las que podremos for- 
mar grupo con otros jugadores. 
Pero en caso de no encontrar 
amigos disponibles, siempre po- 
demos recurrir a los personajes 
controlados por el ordenador, 


que no dudarán en echarnos una - 


mano acompañándonos al exte- 
rior de la ciudad, donde debemos 
completar las "quest" recogidas. 
Estas zonas de misión son como 
una especie de "instances” (maz- 
morras) que se crean exclusiva- 
mente para nosotros y nuestro 


grupo dentro del juego. Para que . 


nos entendamos, en estas zonas 
no veremos, ni nos cruzaremos, 
con otro jugador de «Guild Wars» 
que no esté en nuestro grupo. 


ASÍ SE JUEGA: ROL ONLINE SIN Cl 


as 





Excelente recopilación que cuenta 






con el «Guild 
Wars» original y todas sus expansiones. 


Además del modo de juego 
"clásico" de subir de nivel reco- 
giendo experiencia, «Guild Wars» 
tiene una especie de competicio- 
nes. Se trata de Arenas donde po- 
demos formar un equipo y com- 
batir contra otros jugadores para 
conseguir más experiencia. 


VALORACIÓN 


«Guild Wars» acerca, como nin- 
gún otro, el rol online multiju- 
gador a los usuarios con menos 
experiencia en este género. Y 
lo hace con un planteamiento 
sencillo pero repleto de posibili- 
dades. La belleza de los gráficos 
(de cualquiera de sus versiones), 
el gran número de zonas por 
descubrir y, sobre todo, no tener 
que pagar cuotas mensuales pa- 
ra disfrutar de un servidor online, 
hacen de este pack una compra 
indispensable para todos los que 





Podremos formar grupos de hasta cuatro jugado- 
res controlados por el ordenador. ¡Más fácil! 





oO 
A "e 
A 


quieran saber, de primera mano, 
qué se siente al participar de un 
universo online llenito de amigos 
con los que disfrutar. 

Un pack genial con todos los 
capítulos de la saga, que parece 
mirar hacia el año 2009 y el adve- 
nimiento de «Guild Wars 2». ¡¡No 
te lo puedes perder!! Za 


CONTROLES 
BASICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Mover / Atacar 


Botón Derecho: 
Girar cámara 


Teclado: 
(RJ: Correr 
(7): Apuntar objetivo 


(E Direcciones de Internet “> Pág. 85 
12) ¿Funciona en miPC? QQ) EnelDVD | 


JOTAS 





y Asesino y Ritualista son las dos profesiones 3 Podremos movernos libremente en las zonas 
Z exclusivas de «Guild Wars Factions». i Y de misión que hay fuera de las ciudades. 





PO 






A Hay que llegar al nivel 20 para poder entrar en 





E 


Los eventos son divertidísimos, como el del 





| Eee ln | 
E la expansión «Guild Wars Eye of the North». ) 31 de Octubre y su Halloween online. 











[_ NERSIÓN COMENTADA | 
LANA 





RESULTADOS DEL TEST 


Guild Wars 


La Colección Completa 


DISTRIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX DE INFORMACIÓN: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: NC Soft DESARROLLADOR: ArenaNet 
OTRAS VERSIONES: No SETTER, 
E Acruauizaciones DEL JUEGO AuTomáricas Ip a12 


TS Ph 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
5 La saga «Guild War» cuenta con un sistema de manejo sencillo pero repleto 





de posibilidades, donde la ambientación es, sin duda, lo más llamativo. 


o COMEN! 


CALIDAD DEL JUEGO 
OPINIÓN DEL REDACTOR 
Nivel de detalle de los personajes. [2% 
Nive lelos escenarios / entormos | 2% 
imientos de los personajes 


















Bastante cuidados ..........| 9/00 
Bastante cuidados 


' Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el juego 
Vida del juego 






Comportamiento de los adversarios 5% 
_Unteligencia Artificial)... IO 
Textos - Subtítulos 2% 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE. [3,45% 
A A 
Ayuda en internet 
Ú 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 
_en disco? (comprobado) 22222 
Idioma de las instrucciones de instalación 
comprobado 
_ MANUAL DE INSTRUCCIONES... | 3% |Completo(ABC.D,EFGH) | 
9,95 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —|—)|)|)|— | 3% |". ] 


Menús de configuración en castellano 





















j 


Arranque automático [A 
No (5.849,9 Megabytes) 




















_Ajustes de resolución-profundidad de color. [1% [SI TUS 
Ajustes de música / efectos de sonido 
OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado). [22% 
Idioma (comprobado 

GESTIÓN DE CUENTAS 

Número de servidores disponibles 




















; 
(territorio, comprobado) 
Periodo de tiempo necesario 7.00 
_Para crear una cuenta (comprobado). dE 
Número máximo de personajes 8.00 | 


Bonos mensuales (tipo, comprobado 0,00 












Conexión telefónica 










(ADSL 2 MB, horario de prueba) 
Conexión de alta velocidad 
ISDN, horario de prueba 


Conexión de banda ancha : 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) a An 7 pe 
Conexión de banda ancha Sin lag (noche) 10,00 


_Corrección positiva 
¿Corrección negativa 





sin incluir costes de conexión) 
0 
0€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 


44,95 8,91 = 5,04 = Sufici 














REEDICIÓN. 


ROL+ Una gran historia y cuatro héroes de 
distintas mitologías se enfrentan a la muerte. 
¿Estarán a la altura de las circunstancias? 


| mentiroso y timador dios 

de la mitología nórdica, 

Loki, ha rescatado a su 
amiguete de la mitología egipcia, 
el señor del mal Seth, de su cas- 
tigo divino. Juntos, han encon- 
trado una forma de moverse por 
el espacio-tiempo de una edad 
a otra, y al mando de un ejército 
se disponen a instaurar un reino 
de terror a lo largo de la Historia. 
Por suerte, cuatro guerreros de 
distintas épocas les van a hacer 
frente, con nuestra ayuda, para 
evitar tan desastroso final, 


[ ( ÓN O SE JUE GA 


Nuestra primera decisión será 
elegir uno de los cuatro héroes 
disponibles: un guerrero nórdico, 





La fórmula dé su éxito es simplasa avanzar bando 
con todo bicho viviente mediante espectaculares y 
poderosas habilidades que potencia al personaje. 


una soldado griega, un hechicero 
egipcio o un chamán azteca. 

A continuación, resolveremos 
las "quest" (misiones) que nos 
ofrecerán los NPC al tiempo que 
avanzamos aniquilando a todos 
los enemigos que saldrán a nues- 
tro paso. Precisamente, cada una 
de estas pobres criaturas nos re- 
galará suculentos puntos de ex- 
periencia que nos van a permitir 
subir de nivel, asignando puntos 
a la fuerza, destreza, inteligencia, 
vitalidad y energía. 

Además, utilizando estas habi- 
lidades especiales, o tributando 
en el altar, conseguiremos pun- 
tos de devoción que nos servirán 
para obtener poderes especiales. 
Y es que cada guerrero cuenta 
con tres deidades a las que ado- 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Atacar / Moverse 


Botón Derecho: 
SS especial 








rar, con los que puede conseguir 
habilidades de combate que fa- 
ciliten el duro trabajo de acabar 
con cualquier contingencia. 


NA FMAMDArIAAi 
VALORACION 


Con un sistema de juego más 
sencillo que el mecanismo de 
un chupete, «Loki» nos ofrece di- 
versión sin complicaciones y una 
gran variedad de enemigos y po- 
sibilidades de personalización de 
nuestro inmortal héroe. 

Todo esto, sumado a una histo- 
ria muy trabajada, da como resul- 
tado un título muy, muy entrete- 
nido que sigue la senda dejada 
por el famoso «Diablo». ¡Salva al 
mundo de los dioses!! 
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Cada héros posee habilidades ús únicas. Así, la soldado 
griega es la más ducha a la hora de utilizar el arco, 
sobre todo si reza a Artemisa, diosa de la caza. 
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E a A l > q D El e qa e 
SULTADOS DEL TEST 


Loki. 


DISTRIBUIDOR: Nobilis 

TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 
FAX DE INFO: 91 185 81 61 
PRODUCTOR: Focus Home Interactive 
9 DESARROLLADOR: Cyanide Studios 
ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: DVD 





SMA 


Ej Ap pad y 
pos a en - 


MS de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 





ADECUADO PARA: 


A A A A A A A A A enana raton 


("COMENTARIO DEL JUEGO 


Básico en su desarrollo, «Loki» nos ofrece diversión sin complicaciones 
S donde todo se reduce a exterminar hordas y hordas de enemigos utilizando 
cientos de poderes distintos y devastadores. ¿Te atreves? 


CICAD ICRA 








aria 


(Porcentaje Nota 


Da 
RAE AAA O 


| Muy cuidados 


Bastante cuidados 


¿Casi perfectos E 8,00. 
E | Buenos 













| CALIDAD DEL JUEGO 

' (OPINIÓN DEl REDACTOR) 
Gráficos 

l Nivel de detalle de los personajes 


1 Nivel de detalle de los escenarios / entornos A 
ientos de los personajes | 2% 
| Efectos especiales” sy a cdt, 
Tecnología 
sonido 

| Diálogos /Voces 
Jugabilidad 

| Periodo de aprendizaje básico 
| - para comprender el juego 


Vida del juego 

























4% e 90 
o | En bastantes detalles [6,00 


0% | Abundante 






















ortamiento de los eos 


(egos 


LU 






Torpe 


Teclado-Ratón / Ópti 


Cont a por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

Teléfono de asistencia técnica. | 1%. 
Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN y 
¡Dificultad dela primera instalación (comprobado) |--2%..| Arranque automático... 1:10 A 








¡Indica espacio necesario en disco? 10.00 | 
a utilizado en Megabytes, medido) dd 
¿Indica es aci libre existente | 

| en disco? [comprobado). e se Ne 





j 

q 

| Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma ade lasins instrucciones de instalación 
(comprobado) Castellano 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES con bl CDE6H))) 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO | 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
| Menús de configuración en castellano [1% [Sí 


0 lees 














dema datos 
OA ustes de dificultad : 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


- Opciones de guardar partida (comprobado 





4 héroes y 104 habilidades 

diferentes | 

En cualquier momento 1000, 

[AMOO Teclado-R Ratón De 
2% | Castellano 


1/12 (Red Local/Internet) 


















) 


A 





Idioma 1 (comprobado) Md 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
¿ ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 







RESULTADO 
DEL TEST 


| | 
| | d 
AS 8,24 
O) nccoracono | 








Bien | 
| Precio (recomendado por el distribuidor) [2995€ 222200 
p | Cálculo de la nota 1 precio/calidad 29,95 /8,24= 3,63 = Bien 5] 


ATT 


RACE IE 3 


VELOCIDAD e La simulación en los juegos de 
velocidad ha llegado a tal punto que, más que 
jugar, realmente conducimos. ¡¡Ojo barro!! 


doptamos la personali- 

dad de un joven piloto 

que, con la ayuda de un 
viejo mecánico mánager, tiene 
que vencer en distintas competi- 
ciones para lograr convertirse en 
toda una leyenda del motor. 


paa Pe BAS q pa my pa á 
/ He to Mas Ma) a TA 
A Y y gvN l y Dd FA 8 4 


«TOCA Race Driver 3» es un título 
que combina a la perfección de- 
cenas de competiciones. De esta 
forma comenzamos desde las 
menos importantes, conducien- 
do karts de carreras, para labrar- 
nos un nombre como pilotos y 
poder competir a nivel mundial. 
La forma de conducir variará se- 
gún el tipo de vehículo, Mientras 
que los monoplazas son muy es- 








Las carreras GT son increíbles con modelos que 
alcanzan los 250 Km/h sin despeinarse. Eso sí, el 
problema es frenar antes de llegar a la curva. 


tables y frenan muy bien, los ve- 
hículos que compiten en barro o 
gravilla necesitarán más distancia 
de frenado y ruedas grandes. 

Si todo falla y nos estampamos 
contra el muro, hay que arreglar 
el vehículo antes de la competi- 
ción y, si queremos sacar el máxi- 
mo rendimiento, dar unas cuan- 
tas vueltas para ver la respuesta 
del coche y cambiar cualquier 
cosa que falle. Ya que todos los 
modelos son configurables cien 
por cien y nos ofrecen decenas de 
opciones que cambiar. 

Durante la carrera, nuestra ma- 
yor preocupación debe ser la de 
quedar los primeros. Tarea nada 
sencilla pues encontramos mu- 
cho tráfico durante las pruebas 
y los pequeños encontronazos 


ae. 





CONTI! ROLES 
BASICOS 
Volante: Giro 
izquierda/derecha 


Cambiar perspectiva o 
Frenar 0 | 
Acelerar | l 


| 
L 





serán imposibles de evitar. Los 
adversarios son peligrosísimos. 


VALORACIÓN 


El juego dispone de más de 35 
competiciones que van a impe- 
dir que nos aburramos. Además, 
el hecho de poder labrarnos una 
carrera lo convierte casi en una 
aventura con historia y todo. Si 
queréis conducir de verdad, no os 
perdáis este juegazo. '* 
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Los monoplazas 5 son muy estables y frenan cuando 
se lo pedimos. Por desgracia, si pisamos el césped 
saldremos casi volando y dando giros. ¡Catacroc! 














TOCA Race Driver 3 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 492 08 89 

FAX DE INFORMACIÓN: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Codemasters 

| DESARROLLADOR: Codemasters 

»] OTRAS VERSIONES: Xbox y PS2 E 


Re... 


UA O 


AU VI y 
en el pa 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


e de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


(COMENTARIO DEL JUEGO. EAN 
| 

| Impresionante título que nos pone a los mandos de decenas de vehículos 

| S dentro de 100 modalidades de competición distintas. Eso sí, la conducción 


que afrontaremos será pura simulación, pensada para expertos del volante. 


AA 





Nota 















CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL cOn) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes 


(Nivel de detalle de los escenarios / entomos 









Bastante cuidados 


0% | Muy correctos 





Animación / Movimientos delos personajes 2% | Buenos 
| Hfectos especiales [291 Con 
Tecnología 

Sonido 

| Efectos de sonido 
'Diáloaos / Voces 

Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 











| para comprender el juego Prolongado 3,00 
| % | Interesante 9,00. 
| 3% | Trepidante 9,00 
Variedad de situaciones |-3%  Abundante [700 


Com mo ortamiento de los adversarios 
| (Inteligencia Artificial) 


Alta 


Textos profesionales IO 








1 Textos - Subtítulos E ld 
1 Control adecuado por tipo de juego / Respuesta — 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN — 

' Dificultad de la primera instalación comprobado). O. 
¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica o libre existente 


| Endisco? icomprobado) | 





Jo l 126 ¿ JSCaD JE) 


No 














| 


sala ón. : 
¡(Datos restantes no desinstalados, medido) 


' idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) Castellano 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES | Completo BC D/F.6H 1) 8,00 


PURA DEC BID DESDO — ou 
_ PRUEBA DECOMPATIBILIDAD DEVÍDEO | 10,89% | 
















Menús de configuración en castellano ION 
_ Ajustes de resolución- «profundidad de color | 19] IST 00, 


OA ustes de dif culad 
OTROS DATOS 


' Variedad de den del juego 
| (comprob ado) 

















35 tipos de competición y 116 
Campeonatos 











' Opciones de guardar partida | Icomprobado) | Enm momentos c concretos 17,00 
| Dispositivos de control compatibles o | Teclado, Pad | de control, Volante 8,00 
1 Idioma (comprobado) | Castellano 10,00. 
1/16 (Red Local/Intemet) | 


| Número máximo de jugadores (en em mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA. E PA -8,28 
COMECCÓn DOTA E ed ia 
: Correción negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


¿EN PRECIO/CALIDAD 


"Precio (recomendado por el distribuidor) 












e OSO y 


995€ dci. TS 
995 /8,28=1,20= Sobresaliente - 





 Gálculo de la nota precio/calidad 


NETAS 











COMPARATIVA 





. pr 
. Liv dE A 


RECONOCE EL GÉ 





Los héroes del futuro son tipos duros de 
verdad. Y es que la amenaza a la que deben 
enfrentarse viene de muy lejos... idel espacio! 


a acción 3D es de esos 

géneros que son al PC 

lo mismo que los paja- 
rillos a las apacibles mañanas 
primaverales. Hay centenares de 
juegos disponibles y, muchos de 
ellos, nos invitan a patear a algu- 
na raza alienígena que intenta 
convertir el planeta Tierra en su 
jardín trasero espacial. 


Sus héroes son tipos duros, 
con tecnología súper avanzada 


- y demasiadas agallas. Tantas, 
. que muchas veces puede con- 
- fundirse con inconsciencia. 


| MET 


Los cuatro títulos escogidos para 


esta Comparativa son de lo me- 


jorcito que podemos encontrar 
en las tiendas... «Crysis», «Black- 


Site Area 51», «S.T.A.L.K.ER. 


Clear Sky» y «Turok» ofrecen al 
jugador increíbles aventuras y 
misiones manejando todo tipo 
de armas y vehículos. 


MH 


El requisito fundamental que 
hemos buscado para reunir a 
estos cuatro juegazos es que en 
su desarrollo exista una amena- 
za exterior, o interior, con forma 


de bestias mutantes de apa- 
riencia aterradora. Una especie 
alienígena capaz de arrasar la 
Tierra por que sí, sumiéndolo 
todo en el más absoluto de los 
caos mientras alguien (noso- 
tros) decide pararles en seco. 
Por supuesto, la tecnología de- 
be estar presente, sobre todo 
en el arsenal de armas y los ve- 
hículos que podremos manejar. 
¡¡AR!!, y obviamente, almacenar 
acción a espuertas, enemigos 
para darles su merecido y esce- 
narios alucinantes. 








LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


BlackSite Area 5 1 


Una invasión alienígena a escala mundial se convertirá en la mayor 
pesadilla de la historia. Ahora, sólo hay que detenerla... 


Midway - Virgin Play | El go- 
bierno americano está acos- 
tumbrado a ocultar secretos a 
la sociedad, pero una invasión 
alienígena es algo que les 
supera. Una pequeña ciudad 
americana se ve infestada 
por enemigos de otro plane- 
ta que han venido a la Tierra 
a destruirla. Sin embargo, la Y 
Humanidad no se rendirá sin * 
luchar, así que una guerra 
da comienzo en la que 
nosotros seremos los 
protagonistas. 

El desarrollo nos 
enseñará las pe- 
ripecias de Aeran 
Pierce, un líder 
nato de un pelo- | 
tón que sirve en 
la guerra de Irak, 
y que volverá a 
su país para com- 
batir a la escoria 
alienígena. Con 
este soldado, nos 
enfrentaremos 
a múltiples peli- 






















gros a los que nos sobrepondremos de 
dos maneras bien distintas. La primera 
es utilizando todo tipo de armas y gra- 
AG nadas: pistolas, ametralladoras, fusiles, 
y lanzadores de misiles, etc. Mientras que 
la segunda pasa por dar órdenes a los 
miembros de nuestro pelotón. Éstas serán 
sencillas pero muy importantes, ya que los 
compañeros se encargarán de cubrinos del 
fuego enemigo y librarnos del peligro. 


Leo. o ..o.o....o. o... .. .. oo... ...... . .... ..«.-..«. .«. .. 


Pentium 4 3 GHz / 1 GB 
Comentado en: CHJ No 83 


Turok 


El indio americano más famoso de los videojuegos regresa arco en ristre 
para cazar a sus presas favoritas: los dinosaurios de otros planetas. 


Propaganda Games - Atari | 
La nueva aventura de Turok 
nos pone en la piel del gran 
“exterminosaurio”en una mi- 
sión de lo más emocionante. 
Su antiguo mentor, Roland 
Kane, se ha convertido en un 
criminal de tomo y lomo al 
que hay que pararle los pies. 
Acompañado por un grupo 
de guerreros, nos 
dirigiremos a un 
extraño plane-  f Y 
ta para poner  f 
finasusex- AR 
cesos. / 


















Sin embargo, la cosa acaba bastante mal 
cuando la nave es derribada y nos en- 
contramos con una jungla infestada de 

alienígenas y bestias prehistóricas. Afor- 

W*  tunadamente, con este grandullón nos 
WE | tocará recorrer diferentes escenarios 
Ñ'- apuntando, disparando y esquivando 
todo lo que nos venga encima. Mucho 
cuidado con los T-Rex. ¡¡Son temibles! E2 
Requisitos: 

Pentium 4 2,4 GHz / 1 GB 
Comentado en: 

CHJ No88 


Requisitos: 








S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky 


En una tierra donde el débil muere y el fuerte sobrevive, nosotros 
seremos la presa de muchos cazadores y bestias que nos amenazan. 


GSC - THQ | La explosión de 
un reactor nuclear en 1986 
ocasionó una masacre que 
devastó la zona de Chernó- 
bil, dejando cientos de miles 
de muertos, enfermedades y 
desolación. Este título se basa 
en los hechos reales acaeci- 
das en esta catástrofe, pero 
plantea un futuro alternativo 
en el que un segundo reactor 
explota 20 años después, pro- 
vocando la aparición de extra- 
ñas criaturas y artefactos. Ante 
este nuevo panorama, cientos ¿2 
de exploradores y mercenarios É 
se pasean por la Zona Cero 4 
buscando tesoros modificados 
mediante la radiación surgida a 
raíz de la explosión. Estos hom- y 
bres son conocidos como los «¿47 
“Stalkers; y nosotros nos y 
pondremos en la piel de 0 
uno de ellos. El mejor. 
La mecánica de juego 
pasa por explorar escenarios, conse- 
guir valiosos objetos, hacer trabajitos 
para los comerciantes y, ante todo, 
sobrevivir en un territorio hostil que 


































153% dispone de más de 30 km? de 
superficie, Eso sí, debemos ir 
poco a poco ya que el desarrollo 
nos va introduciendo lentamente, 
invitándonos a realizar pequeñas 
"quest" (misiones) de recuperación 
li de reliquias que, más adelante, se 
MRE convertirán en auténticas misiones 
Y de reconocimiento hasta la mismí- 
A sima central nuclear. 23 
Requisitos: 
Pentium 11! 2,4 GHz /512 MB 
Comentado en: CHJ No 91 


a 
Crysis 
Un grupo de élite piensa que va de paseo a una misión de rescate y 
se encontrará con la aventura de su vida: ¡juna invasión alienígena!! 


Kaos Studios - THQ | Un 
equipo arqueológico estado- 
unidense ha desaparecido de 
una base americana en el mar 
de Filipinas. El gobierno, cons- 
ciente de la importancia de id 
este hecho, envía un cuerpo MS 
de élite a resolver la situación. —¡N 
Por fortuna disponemos de 
un nanotraje que tiene con- 
diciones especiales y poderes 
que van a permitirnos arrasar 
al enemigo coreano. El pro- 
blema es que ésos soldados 
desaparecerán pronto para dl 
dejar paso a una amenaza toda- (1/7 Y Consume mucha 



























vía más mortífera: una extraña 4 Mo ) dl 4 energía, pero mien- 
civilización extraterrestre que q 7 Mir $ tras dura sus efectos 
lo congela todo antes de in- y" seremos casi inven- 
vadir la Tierra entera. cibles. La isla es un 
Gracias al maravilloso lugar gigantesco por 
nanotraje, podremos el que podemos mo- 
saltar más, golpear con vernos sin problemas, 
una fuerza descomu- haciendo lo que crea- 
nal, correr a toda ve- mos oportuno. ¡Genial! 3 
locidad o volvernos 
invisibles durante 
un corto espa- 
cio de tiempo. 


LOCO o m0. rn. oo.o.o..o...n.oo.nanos.. e. a 


Pentium 4 2,8 GHz /1GB 
Comentado en: CH) No 82 


Requisitos: 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de acción 3D. * 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuantos 

más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 


En COMPUTER HOY JUE- 
GOS consideramos que el 
mejor juego de acción 3D 
debe reunir ciertas características 


que le hagan despuntar del resto. 


Con esto no pretendemos sentar 
las bases sobre cuál es mejor que 
otro, lo que intentamos es infor- 
marte de lo que te vas a encontrar 
en cada uno de los títulos selec- 


cionados para esta Comparativa. 


Por eso no deben tomarse estos 
resultados como una clasificación 


ordenada en términos de calidad, 


sino en la medida en que se ajus- 
tan a las características que, cree- 
mos, deben cumplir como juegos 
de acción 3D futuristas. 

Se valora que el personaje ten- 
ga un elevado número de armas 
y objetos tecnológicos, y que la 
interacción con el escenario sea 
más que evidente. A modo infor- 
mativo, pues no afecta a la pun- 
tuación, hemos reflejado la inclu- 
sión de un modo multijugador y 
el número máximo de jugadores 
que pueden conectarse a la vez. 


Todos los elementos rela- 
cionados con el interfaz 
y el control del personaje 





se valoran en esta sección. Aquí, 


podemos consultar datos como 
el tiempo necesario para contro- 
lar el juego, el tipo de dispositivo 
recomendado, si es posible ac- 
ceder a mapas, realizar zoom o 
qué tipo de información vamos 
a encontrar en pantalla. 

Factores básicos para un juego 
cuya función será hacernos más 
fácil el manejo del protagonista 
y el acceso a las opciones más 


O, 
que ñ 








COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 


clásicas. Lo ideal, es que de un 
simple vistazo podamos ver el 
estado de nuestro personaje y 
si existe algún tipo de amenaza 
cerca que pueda atacarnos. 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir algunos 

requisitos fundamenta- 
les, como ser un rápido recurso 
de consulta, contener todos los 
datos referentes al interfaz, des- 
cripción de las armas que podre- 
mos manejar, los modos de juego, 
controles, atajos de teclado si los 
hubiera, etc. También, sería ideal 
que incluyera un aparatado pa- 
ra conocer al argumento, ya que 
puede ser necesario tanto para 
ponernos en antecedentes sobre 
los acontecimientos en que nos 
veremos involucrados, como para 
sumergirnos en la aventura. 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro la- 
boratorio. Los resultados no apa- 
recen expresamente reflejados, 
pero dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que manejamos. Las 
puntuaciones comprendidas en- 
tre el 10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como todos 
los resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmento 
Inferior (más inf. en DVD). 





La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por el 





precio de cada uno de los juegos. 
Esa cifra se lleva a una tabla (abajo), 


cuyos parámetros se han obtenido 
tras Calcular el precio medio del 
segmento de juegos examinado 
en la Comparativa. “2 


Índice hasta4,12. TAIANA 


4,13 hasta 5,15 Met 
5,16 hasta 6,87 Bien 
6,88 hasta 10,30 Suficiente 


10,31 hasta 20,60 
A partir de 20,61 





Indica espacio libre: en disco (comprobado) 


Resultados del Test 


Fax de información (comprobado) 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
“Indica: espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) CRE 





—Desinstalación ( (datos restantes no desinstalados, medido) A 000% 
Idioma de las instrucciones de instalación (com probado) 
OPCIONES DE JUEGO 





Modo campaña (comprobado) 


"Mejoras en el equipamiento del personaje (comprobado) 





Control de armamento pesado. estacionado EN E a 





-Controlld de Vehículos Icomprobado)_ ba 





La gráfica muestra los niveles de interés 

y aprendizaje que consideramos ideales 

para un juego de acción 3D. Por un lado se 
calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 


"Información sobre la salud enemiga en pantalla (comprobado) a O ea 050%. 
Idioma (comprobado) 





Descripción del argumento (comprobado) 
Descripción d de los modos de juego. (comprobado) 


Test de rendimiento de E 10,80% 
Test de rendimiento de vídeo 10,80% 
NOTA MEDIA 





piedo ENT o e distribuidor 


Cálculo de la nota precio/calidad 





GANADOR * 


LÁALI AL 


S.T.A.L.K.E.R. CLEAR SKY TUROK 


Libertad total de movimientos, misiones 

muy variadas al estilo rol y una ambien- 

tación muy conseguida. Además, no ne- 
cesitaremos el juego original porque funciona de 
manera independiente. Tenedlo en cuenta... 


BLACKSITE AREA 51 


Con un alto número de opciones de juego, 

«BlackSite» es un título completo y, sobre 

todo, rápido de disfrutar y con misiones 
variadas. Especial atención a los enemigos y el ta- 
maño de algunos de ellos. ¡¡Descomunales!! 


Es el juego más sencillo e intuitivo de los 

comparados y hasta que llega la acción 

pasa bastante tiempo. La ambientación 
está muy conseguida y algunos enemigos son gi- 
gantescos y da gusto enfrentarse a ellos. 


: Poniéndonos a los mandos de este juego 
S viviremos una experiencia alucinante. 
Libertad total, una isla completa que 
podemos visitar como queramos y un argumento 
que nos mantiene en vilo, ¡¡Una maravilla! 
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Elevado (15) 
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_Muy elevados (munición, granadas...) ....| 10,00. 
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Inmediato, interés creciente... 110 
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Voces y textos en castellano 





290195: 00N Da 
29,95/8,43= 3,55 = Sobresaliente 


Sí(9178935 50) 
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sí (917893550) 


51 (91789 35.60) 


Arranque Automático 


No (12.024,9 Megabytes) 


No 


Castellano 


Si (historia) 
_Muy elevado (munición, botiquines...) 


sí 


49,95/7,59=5,92=Bien 


IEEE A 
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5191406 29 64) 
No (wwwproein.com) 


51 (91367 88 98) 


Arranque Automático 


S(6872,2 Megabytes) 1000. 


SÍ 


Castellano 


Sí (historia) 


Más que suficiente (12) [600 


Muy elevado (33) 


Si (Artefactos). 


¿Sí (armas y munición) 


SÍ (conversar) 
No 
S(armas y munición) 
Elevada 
Si (LAN/Internet) 


No 


Inmediato, interés constante 


SUL 


39,95€ 
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Muy elevado (munición, granadas.) [1000 





39.95/7.34=5,44=Bien 
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Si (historia) 
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Más que suficiente (12) 


Muy elevados (munición, granadas.) 
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No 


Inmediato, interés creciente —— 


Total (teclado-1atón) 





49,95/7,04=7,10= Suficiente 
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Para la redacción 
de COMPUTER 
HOY JUEGOS ha 
sido todo un reto 
el seleccionar los 
Ignacio Hernández CUAtro mejores tí- 
Redactor tulos de acción 3D, 
así como la planificación de una 
tabla que analiza punto por punto 
las opciones imprescindibles con 
las que, según nuestra opinión, 
deben contar estos juegos. 

Vistos para sentencia y analiza- 
dos minuciosamente, «Crysis» se 
lleva "el gato al agua". Su alta cali- 
dad en todos los puntos examina- 
dos lo convierten en el ganador 
de la Comparativa de este mes. 
De cerca le sigue «BlackSite Area 
51», un juego que no inventa la 
pólvora pero que es divertido y 
espectacular por su argumento y 
tamaño de los enemigos. 

Original y diferente nos ha pa- 
recido «S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky», 
que es fiel a la senda marcada por 
el primer juego y maravilla por 
la interesante puesta en escena, 
donde nos podremos divertirtan- 
to luchando como explorando los 
gigantescos escenarios del juego. 
Además, tiene algunas briznas de 
rol ya que podremos decidir algu- 
nos parámetros de nuestro héroe 
y definirlos como queramos. 

Finalmente, el cuarto en discor- 
dia, que no el peor, es «Turok», un 
juego que nos propone una épica 
cacería de dinosaurios espaciales 
(de otro planeta) que no preten- 
de más que divertir al jugador un 





buen rato ya que, complicaciones : 


lo que se dice complicaciones, no 
nos producirá jamás. 

En fin, queda claro que el géne- 
ro está bien sano y que el futuro 
nos va a deparar nuevas maravi- 
llas. ¡¡Viva la acción 3D!! £3 


CON MÁS ACCIÓN 





1.BlackSite Area 51 
2, Turok 

3. Crysis 

4. STALKER Clear Sky 








GANADOR 
det ireveód PRECIO 
A CALIDAD 


PUESTO 1 





5 e Ambientación perfecta 
e Variado tipo de misiones 


e El nanotraje brinda muchas posibilidades 
e La intensidad es enorme 





a e El desarrollo resulta demasiado lento en algu- 
nos momentos 
e Requiere un PC muy potente para poder jugar- 









lo sin problemas 
Nota: AE 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Sobresaliente 
Electronic Arts Precio: 29,95€ 


PRODUCTOR: EA Games 


PESA IRNELAnOes Enpane VALORACIÓN: La puesta en escena de este título 


TEL. DE INFORMACIÓN: : pa 

91 492 60 00 es espectacular, siendo cada misión todo un reto 

FAX DE INFORMACIÓN: para el jugador. No pararemos ni un segundo gracias 

91 492 61 17 a su altísima calidad y dificultad. ¡¡Sensacional! 
PUESTO 3 


S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky 


ud 





+ e El gigantesco escenario está lleno de 
posibilidades 
e La libertad de acción es total 
e El tiempo bala es fantástico 
e Los enemigos trabajan en equipo 


e Puede resultar bastante difícil 
e Poca variedad de enemigos 


Nota: ¡AA! 
DISTRIBUIDOR: THQ Precio/Calidad: Bien 


PRODUCTOR: THQ Precio: | 395€ 
DESARROLLADOR: GSC 
TEL. DE INFORMACIÓN: 








VALORACIÓN: Acción rápida y directa para un 


PI título que ofrece un gigantesco ma | 
FAX DE INFORMACIÓN: 9 919 ld 
917991991 podremos movernos libremente, completando diver- 


tidas "quest" al más puro estilo rol. 


OTRAS OPCIONES DE CALIDAD 








PUESTO 2 


BlackSite Area 51 


Dinos A se O e El argumento es genial 
eg e La intensidad es enorme 


e Su ambientación resulta sobrecogedora 
e Simple pero muy divertido 


19 Xela 


e Es bastante lineal 
e No tiene mucha variedad de armamento 





= 


Nota: AA) 


Precio/Calidad: Bien 
44,95€ 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
PRODUCTOR: Midway Precio: 
DESARROLLADOR: Midway 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Acción rápida, directa y muy 


.-.eooo..o..............o..o................ «<<... 0000000.00::10000000000.00100:1.0.100000s.0.00:0:.000...1000000:......0:00.0000000000.0:........0.:..:...0000000/....008U0002.m..000000/0.u0.00::.u.000000..01...0::..80 


917893550 a d , e 
hANCOE NEO CIÓN: divertida. Este título ofrece al jugador una buena 
91789 35 60 historia que le engatusará rápidamente y, gracias a 
su ambientación, pasaremos bastante miedo... 
PUESTO 4 


Turok 


O e Los puzzles ofrecen retos lógicos 
e Largo, completo y divertido 
e Gran variedad de localizaciones 
e El desarrollo es variado 


a e Resulta algo corto 
e Según el desarrollo avanza a medida que 





avanzamos 
Nota: Notable 7,04 
DISTRIBUIDOR: Atari Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Atari Precio: | 49,95€ 


DESARROLLADOR: 
Propaganda Games 


. VALORACIÓN: Acción sin concesiones ni 
TEL. DE INFORMACION: 


grandes dificultades. Una cacería en la que empeza- 


91 32942 35 ESE E 
FAX DE INFORMACIÓN: remos a divertirnos desde el principio gracias a su 
91 329 21 00 ambientación y a su sencilla, pero directa, mecánica. 


Además de los cuatro títulos comparados, podemos encontrar en el mercado otras muchas alternativas dentro del mismo género de 
acción 3D.Eso sí, algunos no tienen ni extraterrestres ni mutantes, pero son igual de divertidos. ¡¡Tomad nota!! 





CALL OF DUTY 4 MODERN WARFARE p 


PRO 


TIMESHIFT IE y 


maravillosa sobre una guerra muy similar a la de Irak. Resulta varia- 
do y muy completo en todos los aspectos y es uno de los grandes 
juegos del pasado año por sus modos multijugador. Vale 59,95€. 

TimeShift: divertido, lleno de ideas originales y muy variado. Con 
él, podremos modificar el tiempo y recurrir a rebuscadas artimañas 
para derrotar a los enemigos. Desde robarles las armas a los solda- 
dos, hasta devolver misiles que nos hayan tirado. Cuesta 19,95€. 





ON 


ESE TA, 
F.E.A.R. GOLD 





CLIVE BARKER'S JERICHO MIME. 





A l CL ti ES ire 


: EE.A.R. Gold: con un apartado visual que incluso a día de hoy re- 
: sulta increíble, este título nos introduce en una aterradora aventura 
: donde acción y táctica se mezclan a la perfección. Uno de los mejo- 
: res juegos de todos los tiempos, por sólo 19,95%. 

: Clive Barker's Jericho: acción pura y dura sin más complicaciones 
: que disparar atodo lo que se mueve.Pese a contar con muchos vehí- 
: culos y misiones, el desarrollo se vuelve bastante lineal, siendo poco 
: variado y, al final, repetitivo.Su precio es de 19,99€. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


Blindaje Máximo: proporciona al ju- 

2 gador el doble de fuerza que un solda- 

ñ " do normal y le protege de los ataques. 

7 A Activando esta cualidad, cada disparo 

| que nos den no restará enegía, sino 

puntos de de energía (barra azul). Utilízalo cuando dos o 

más enemigos te tiendan una emboscada y te disparen a 
bocajarro. Evitarás perder toda la vida de golpe. 


El nanotraje de nuestro pro- 
tagonista en «Crysis» es la 
piedra angular del juego. 
Gracias a él podremos 
afrontar cada situación de 
una manera distinta, eli- 
giendo entre los combates OOO 
a pecho descubierto o la MA Modificación de Arma: muchas de 
infiltración para movernos PA “E las armas que llevamos tienen acceso- 
por el territorio norcorea- MI mad rios que podemos activar o desactivar 
no. Para acceder a sus op- pas A LA según las circunstancias. Silenciadores, 
ciones, debemos pulsar y a mirillas (réflex, de francotirador o te- 
mantener la tecla (v] y elegir lescópicas), alles de punteros láser, lanzagranadas, 
con el ratón una de las cinco linternas o dispositivos tácticos que debilitan al enemigo 
opciones disponibles. durante 60 segundos cuando les apuntamos. 


Juegos 


EL NANOTRAJE 


Puntos Clave 


ATERRIZAJE FORZOSO 61 


AAA EE TN ad dd a 
científico. Pero, a medida que avanzamos, ell misterio es más terrorífico, (E 


LLÁMAME ISHAMAEL 63 


Velocidad: el traje es capaz de acele- 

rar el paso de quien lo lleva, lo que nos 

permite obtener cierta ventaja sobre el 

"8 enemigo cuando nos persigue por la 

| . BN? isla. Si además pulsamos la tecla Ma- 
sul izquicióa el "sprint" será increíblemente rápido 
y durará hasta que la barra de energía se vacíe. Muy útil 
cuando tenemos que buscar zonas en las que ocultarnos. 


Fuerza Máxima: cuando lo activa- 

mos, el traje se vuelve de un color ro- 

'% jizo y nos permite pegar puñetazos de 

un poder descomunal, saltar mucho 

más alto o utilizar armas de mayor ca- 

libre y enorme retroceso con mejor puntería. Este poder 

es el ideal para no levantar sospechas, ya que si consegui- 

mos infiltranos, de un solo puñetazo podremos eliminar a 
los soldados norcoreanos y no darán la voz de alarma. 


NN Camuflaje Óptico: cada vez que 

“21 lo utilizamos gasta puntos de ener- 

gía rápidamente y nos permite pasar 

desapercibidos a los ojos del enemigo. 

Cuanto más rápido nos movemos, me- 

nos tiempo dura su efecto por lo que es recomendable 

usarlo en zonas seguras con el objeto de analizar bien la 
situación y ver cómo podemos alcanzar el objetivo. 
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Tras el dcddehte dea avión, nos indican que lose corea- 
nos están llegando en oleadas, así que debemos salir 
de esa zona a toda pastilla para no acabar muertos. 


UN 
10 
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Todavía no hemos escapado, unas rocas altísimas nos 
tapan el camino. ¿Solución?: seleccionar el puño del 
"nanotraje” para saltar más y superar el obstáculo. 


ERRE 


TO 


Avanzamos hasta que llegamos al puente, es hora de 
pulsar la tecla [8] para inspeccionar la zona con los 
prismáticos. ¡¡A buscar coreanos perdidos!! 


1 Así llegamos hasta un puente que debemos sal- 
tar, para lo cual es conveniente seleccionar el pu- 
ño de nuestro "nanotraje” para conseguir más potencia. 


PUNTOS ES LA LLEGADA A LA ISLA 


A 


Lot aniáaies o a O 
can 


8 ' 
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pe peo pod e 


Logicaminte: debemos seleccionar la "superveloci- 
dad" de nuestro "nanotraje" para salir lo más rápido 
posible de la zona. Cuidado con las explosiones. 


if sh PURA gur sea, 
Je eli Esa TN qe 


Es hora de preparar nuestra arma para la batalla, 
pulsando la tecla (2) accedemos a los distintos pará- 
metros. Selecciona los que más te gusten. 


oo|. 
e 
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LLE T 


Al otro lado del puente se encuentran dos enemigos 
que, gracias a nuestro "nanotraje" y su capacidad pa- 
ra el camuflaje, morirán fácilmente. ¡¡Pum, pum!! 


1 1] Llegaremos a una zona con una carretera que es- 
- tará repleta de enemigos. Es conveniente utilizar 
los prismáticos para localizarlos a todos. 


Crysis Warhead 


Mantener py PANA a, 
Nox vamos na E N h 
Y nde E 


e 13 
A Ss ja S 
Llegaremos a un punto donde no podremos avanzar 
más, ya que las rocas nos lo impedirán, es hora de 
pulsar la tecla [cu] para agacharnos. 


y : E ls ES 
Debemos seguir el camino que nos marca el mapa 
(representado con un punto verde), pero con cuida- 
do, ya que podemos toparnos con algún enemigo. 
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Mods bobas 


Seguimos avanzando hacia el punto verde del mapa, 
pero ojo, el camino está repleto de enemigos. Para 


localizarlos, es conveniente mirar con los prismáticos. 
Y 


1 Una vez que conozcamos su posición podremos 
acabar con ellos fácilmente. Tan sólo hay que uti- 
lizar el camuflaje del traje para que no nos puedan ver. 
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1 Eliminados los enemigos, podemos subárnos al 
jeep que hay en medio de la carretera, con el que 
podremos movermos más rápido por la jungla. 


rar el urma de la mau ba "A AE y! coead n 


AAA A AN 


1 Tras salir de la caseta donde estaba el portátil 
nos toparemos con una fuerte resistencia. Con 
nuestro arsenal y el "nanotraje"... ¡nada preocupante! 


1 Después de acabar con toda la resistencia que allí 


encontramos, si entramos en la caseta veremos 
explosivo plástico que colocar en la base de la torre. 


2 Se acabo el paseo en coche, hay que bajar del 
jeep, ya que un muro de piedra nos impide el pa- 
so. Gracias a nuestro "nanotraje” podremos saltarlo. 


Y, 


PUNTOS CLAVE: LA LLEGADA A LA ISLA 


1 4 Continuamos carretera abajo, donde nos encon- 
tramos con un jeep enemigo. Utilizamos la ame- 
tralladora de la parte superior y no será un problema. 


A N q e 7 d 
EA 
¡ye io 


dad. | 


1 Volvemos a la carretera y vemos que hay un ve- 
hículo blindado, mucho mejor que el jeep al que 
debemos subirnos sin pensarlo dos veces. 


o po, 
Ro AT do 
Mo 


a 
A O 
ñ % 


2 Es hora de alejarse hasta una zona segura y pulsar 
el interruptor. La torre de transmisiones saltará 
por los aires y cumpliremos el objetivo secundario. 


HE 


Sambo rc, nd 
7 de e 


2 3 Senos darán instrucciones sobre los nuevos obje- 
tivos, concretamente, acabar con el tanque que 
está apostado en el campamento enemigo. 


a 


e er 


PA 0 = 
ES ds CR 
LA A 


E A : , y ' 
1 5 Si salimos por la parte izquierda de la carretera, 
hacia el punto amarillo del mapa, encontraremos 
el objetivo secundario, un portátil lleno de información. 


1 2 Seguimos el punto amarillo del mapa, que nos 
llevará hasta un centro de transmisiones fuerte- 
mente protegido. Debemos destruirlo todo, todo. 


2 1 Volvemos al jeep y seguimos por la carretera has- 
ta que llegamos a un control coreano. Allí, debe- 
mos acabar con los enemigos con la ametralladora. 


2 Lo primero será hacernos con el lanzamisiles que | 
está en la cabaña de la isla del centro del campa- — ' 
mento. Debemos pasar inadvertidos con el traje. 





Crysis Warhead 


3.LLÁMAME ISHAMAEL | 


Si esto ocurriera, que algún enemigo nos pille y 
avise al resto, hay que meterse en la casa, ya que 
el tanque comenzará a lanzar zambombazos. 


2 5 Una vez que hemos llegado a la cabaña, encon- 2 
tramos varios guardias. Debemos intentar aca- 
bar con ellos sin que nos detecten o darán la alarma. 


Utilizando el camuflaje óptico del traje, debemos 
acercarnos al tanque y lanzarle un par de misiles 
para acabar con él. Así terminaremos la misión. 


2 Una vez hemos acabado con el enemigo, hay que 2 
coger el lazamisiles que está encima de la caja. 
También encontramos munición para nuestras armas. 


3 2 El camino está plagado de enemigos dispuestos a 
frenarnos, así que mucho ojo y utiliza la astucia y 
la metralla para que no te pare ninguno. 


3 Un muro se cruza en nuestro camino, hay que 
utilizar el traje para saltarlo. Ya sabéis, utilizan- 
do la fuerza máxima no será ningún problema. 


A Fa iZ 
Y 44 PA Me 
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Ap pocos pasos encontramos un par de vehículos, 
ideales para continuar. Se nos ordenará cubrir 
las espaldas del piloto con el vehículo blindado. 


Si seguimos avanzando encontraremos al piloto, 3 
que nos pondrá en antecedentes y nos invitará 
para que le acompañemos hasta la base. 


2 7 Además, comenzarán a aparecer oleadas y olea- 
das de enemigos, por lo que hay que parapetar- 
se bien y aguantar todas las acometidas. 


3 0 A continuación asistiremos a un combate aéreo. 
Han abatido a nuestro compañero y hay que res- 
catarlo con información del caza. Ojo que hay enemigos. 


3 3 Después de acabar con un montón de coreanos 
llegaremos a la zona de impacto, donde no en- 
contraremos al piloto y sí una caja con información. 


q 
Soren roben hor 


3 5 Por última; legámos al campamento, donde 
frenaremos el avance de los coreanos para dar 
tiempo al piloto a preparar la nave para escapar... 
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SIMULACIÓN - Crear vida es,una responsabilidad muy grande. Por eso, os vamos 
ANNA AE Mae 


LO QUE HAY QUE SABER 


iS 
AA 
MR II 
A LOS 
ATTE NAS 


Editor: es 


FASE CELULAR 
FASE DE CRIATURA 
FASE DE TRIBU 


DEL AGUA ALA TIERRA - 


A] 

Cadena 0 ] 
0 
EAN 


(ne) 


ACTI AI +2 Y p 


aconsejable mejorar la velocidad, colocar algún 


cuerno para atacar o glándulas venenosas. Así, podremos 
defendernos y huir rápidamente de los enemigos. 


Mucho ojo con los controles en esta fase. Zoom para ver el juego (), controles para ajustes de grabar/cargar partida, 
opciones gráficas o salir al menú principal €), cantidad de ADN recogido €), cantidad de evolución recorrida €), estadios 


As E pel 
: 0% e 


evolutivos restantes 6), llamada para entrar en el editor de criaturas 6), botón para evolucionar al estadio de criatura Busca nuevas partes: busca, además de comida, restos 
O, apariencia de nuestra especie €), energía restante €), nuestra célula en medio del ecosistema acuoso (1D, trozos de del meteorito para desbloquear nuevas partes como es- 
comida para obtener ADN WD, objetivo a conseguir(By enemigo del que obtener más material genético (B). toques, aletas, venenos o mandíbulas más voraces. 





MT OACI 
! A ! 
¡para evolucionar. ; 


UBA ! 


ARS 


DU" — REE pa 


En el estadio de criatura ya empezamos a manejar más opciones. Mapa de la zona e información de nidos cercanos), 
ajustes del juego y salvar/cargar partida €), cantidad de ADN recogido €), grado de evolución de nuestra inteligen- 
cia 6), camino que nos queda por recorrer hasta llegar a la edad de las tribus), acciones amigables €», gruñido que 
asusta a los otros animales Y), acciones de ataque 6), accesos directos a poderes como zarpazo €), botón para pasar al 
siguiente nivel evolutivo D, apariencia de nuestra especie (HD, cantidad de vida restante (verde) y hambre de la criatura 
(naranja) (B, mochila donde vamos almacenando nuevos compañeros de misión (cuanta más inteligencia, más com- 
pañeros pueden unirse al grupo) B», nido que nos recupera la salud (BD compañera sentimental que acude a nuestra 
llamada para entrar en el modo editor (B y misiones activas con información de recompensa H. 


OE A 


OS uNa 
La forma de jugar cambia bastante en este estadio, pareciéndose más a un juego de estrategia. Mara donde podemos 
ver la ubicación de las otras tribus Y, controles €), comida almacenada en la aldea €), nivel de evolución O), cantidad 


que nos queda para llegar al estadio de ciudad €), acciones sociales €), gruñido (Y), bombas explosivas €), acciones de 
ataque 6), botón para pasar a la siguiente escala evolutiva E), unidades que forman la tribu y que tenemos bajo nuestro 


control (, almacén de comida (a él debemos llevar a nuestras unidades para reponerse de la heridas del combate) B), 


jefe de la tribu que se diferencia porque él es el que toma las decisiones y, además, lleva un báculo B), nombre de la 
unidad a la que estamos atacando y salud restante (BD) cabaña del jefe, en ella podemos personalizar la tribu, construir 
nuevos edificios y producir unidades (By, finalmente, grado de hostilidad de la tribu hacia nosotros éB. 


e 
METE 


Editor: tan importante como conseguir ADN es descuinr e 
mayor número de partes. Y recuerda que debes elegir éstas 
en función de la vocación que tenga tu criatura. Si va a ser un 
depredador, colócala zarpas, fauces y patas amenazantes. Si 
no, decántate por adornos que gusten a los demás. 


¿Sociable o devorador?: el camino que elijas determi- 
nará la forma de jugar. Si decides buscar aliados te ayuda- 
rán a derrotar a otras criaturas, ganando nuevos poderes. 
Si optas por arrasar con todo, la lucha será dura y tendrás 
que extinguir el mayor número de especies posible. 


Adorna a tu criatura: además de hacerla evolucionar, 
dentro de la tienda del jefe, podemos personalizar la cria- 
tura, colocándola máscaras, pecheras, hombreras o capas 
que nos conviertan en más amenazante o divertido. Según 
haya mos elegido relacionarnos con los demás. 


Conkeulr tesoros: cuand nens demotado a una 

tribu cercana lo celebramos levantando un tótem. Al 
conseguirlo, desbloquearemos nuevas piezas que irán a 
parar al editor una vez que decidamos mejorar el diseño 


o prestaciones de nuestra especie. 
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Dependiendo de si hEmOS elcuido carnívore*o her- 
bívoro, tendremos que comer carne o no. Ahora lo 
importante es comer rápido para crecer cuanto antes. 


a 
dEl 
A E A 


Hemos conseguido alcanzar el siguiente grado de 
evolución y dejar atrás la charca. Queda claro que 
vamos a ser unos temibles depredadores. 


Hemos cambiado de nido y los enemigos s son n ahora 
mucho más poderosos. Como podemos hacer grupos 
de tres especímenes, eliminarlos será más sencillo. 


1 0 Legado el momento, otra tribu s se a instalará en 
las cercanías, así que es hora de anquilarla por 
completo. Atacando la cabaña del jefe, la destruiremos. 


| pi 
AS 


bl tragrmiritos de retace dos 
a O 


Recoléctimos ADN sin parar ye en cuanto recojamos 
un parte nueva que sirva para defendernos, entra- 
mos en el editor pulsando en el botón del corazón. 


Un vez en n tierra fi irme debemas: atacar a todas las 
especies que nos rodean (somos depredadores) para 
ganar ADN (los huevos de los nidos dan mucho más). 


Al eliminar por completo los nidos cercanos, no sólo 
ganaremos una cantidad importante de ADN, sino 
que desbloquearemos algunas partes para el editor. 


AN VO TER TED 


11 Si recogemos elle comida podremos edificar 
nuevas instalaciones para procurar hachas a 
nuestras unidades. Así, darán más miedo a los enemigos. 


Ya somos unos grandotes y estamos muy cerquita de 
pasar al estadio criatura. En este momento lo realmen- 
te importante es ganar ADN. Cuanto más mejor. 


POLA LARA CIC 


SS ULLO! 





Seguimos ganando ADN acosta de eliminartodos los 
nidos de nuestro alrededor. Cuando hayamos alcan- 
zado cierto grado de inteligencia, emigraremos. 


La tribu tiene ahora tres miembros, pero podemos 
alcanzar los seis si recogemos suficiente comida. Lle- 
ga el turno de cazar animales sin descanso. 


Ad Más tarde, aparecerán y nuevas tribus (hasta tres), 
así que recolecta comida rápidamente, crea nue- 
vos edificios, arma a tus unidades y ataca sin compasión. 


ps 
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ataques bá irbaros con 
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AGE OF EMPIRES Ill 
THE ASIAN DYNASTIES 


La velocidad nos permitirá 
tener más posibilidades 
de vencer. Test pág. 40 CH] 82 








ASÍ SEI HACE. reta 


jas en este juego es muy sencillo. 


Basta con pulsar(ene) para abrir la 
ventana de chat e introducir los 


siguientes códigos. Por ejemplo, 


si queremos conseguir que las 
estructuras, la investigación y las 
mercancías vayan más rapido, es- 
cribiremos speed always wins 
pulsando[Ere] para finalizar. 
OTROS CÓDIGOS 

A recent study indicated 
that 100% of herdables are 
obese: engorda a los animales. 





- enterynos volveremos inmc 
: a brá extraterrestre quenost 


, Desdeva Valladolid, Noelia Duro nos pide ayudap: pa- e di 
da laten tanto a ¡Gordon Freeman. . de 


E ser IvlcablEs. a las Dele o ! 
gastan solo tenemos que escribir aed a 


e x marks the spot: 
elimina la niebla de guerra. 
emedium rare please: dispon- 
dremos en nuestros almacenes 
de 10.000 unidades de madera. 


- ethis is too hard: victoria den- 


tro de la misión inmediata. 


Give me liberty or give me 


coin: 10.000 monedas de oro. 








ASÍ SE HACE. Para la introduc- 


ción de los códigos es necesario 
activar la consola de comandos. 


- Para ello, debemos entrar en las 


propiedades del fichero "Death 


: to Spies.exe”.En la línea destino 
- debemos añadir justo al final 
. -consoley y aceptar. Ejecuta- : 
- mosel juego, cargamos una par- 

- tida y pulsamos la tecla J para - 
- abrirla consola. Una vez dentro - | 
- de la pantallan hay que escribir - | 
setv cl superman 1 para acti- 
- varel modo dios.;¡¡Invencibles!! 


Ñ  DEATHTOSPIES $ 


- Transfórmate en un ser 
. invencible para que los 
. enemigos notetosan. 


OTROS CÓDIGOS 
«OpenLevels: todos los niveles 
abiertos sin problemas. 





AUN Y 


Ser invulnerable es el 


- camino más corto para 


ser un panda feliz... 





- ASÍSE HACE. Si queremos ayu- - 
- dar a Po a salvar el Valle de la Paz. : 


e ; 2), (d, (1), LJ: 

















Juega con ventaja 


o Utilizartrucos secretos siempre es bueno porque, asi, podemos darle su merecido a ese 
> enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


- KUNG FU PANDA. 


- de una forma fácil y sencilla, nada : 
- mejor que utilizar los siguientes 
- códigos. Lo primero será entrar - 
- enlas opciones del juego, selec- 
- Cionar el menú trucos y, una Vez 
- dentro, realizar la siguiente com- 
- binación: (1,1), 2), (1), 64. Aho- - 
- ra,nuestro simpático panda será : 
- invulnerable a todos los enemi- - 
- gos y peligros del Valle de la Paz. 


OTROS CÓDIGOS 


poder Chi infinito para Po. 


| e, (13,3, (2J, [4]: todos los 


personajes disponibles. 


e(1), (1), JJ, EJ, El: 


modo cabezón activado. 








! e(), (1), 2), (A, (1: 


Invocamos al Guerrero Dragón. 


| Mi dar ) 
a 


'- Todos los secretos de 
- este gran juego... ¡al 
: descubierto! Test pág. 38 CHJ 81 


salvajes de los videojuegos es- 








OTROS CÓDIGOS 
eSAFETYNET: 

cinco kits de reparación. 
*REGGAME: 10.000$ y coches 

de bonificación abiertos. 
UNLOCKALLTHINGS: 

desbloquea todos los secretos. 
el TSABOUTYOU: 

Castrol Syntec Decal. 
eHORSEPOWER: 

Chevrolet Chevelle SS. 
oZEROZEROZERO: 

Coke Zero Volkswagen Golf GTI. 
*ENERGIZERLITHIUM: 

Energizer Lithium Decal. 
oWORLDSLONGESTLASTING: 

Energizer Lithium DodgeViper. 
eMITSUBISHIGOFAR: 

Mitsubishi Lancer Evolution. 


AAA 


- ¿Falto de munición? 


Pues descúbre cómo se 


- convierte en infinita. 





| Bl ASÍ SE HACE. Sobrevive en los 
ASI SE HACE. Las carreras más : 


escenarios submarinos atesta- 


dos de enemigos de este título. 
conden una serie de sorpresas : 
- queosvamosa desvelar.Empeza- : 
: mosuna partida en el modo prin- : 
- cipal de juego y seleccionamos la 
- opción para introducir códigos. 
- Seguidamente, si queremos con- : 
- seguir 10.0005 ,sólo tenemos : 
: que introducir CASHMONEY. 


Si tienes problemas, nosotros te 


- lo pondremos fácil gracias a estos 


códigos. Por ejemplo, si la falta de 
munición te supone un proble- 


ma, pulsa la tecla E] para abrir 


la consola. Una vez en pantalla - 
escribimos UnlimitedAmmo y 


pulsamos (Ene. ¿Muy fácil no? 





Si necesitas dinero para hacer de tus criaturas los reyes del uni- 
verso, no pongas límite a tu creatividad y utiliza los siguientes 
códigos para llenar tu cuenta de Esporetas. Testpág.240H190 


ASÍ SE HACE. Las criaturas más originales de los videojuegos tienen necesi- 
dades monetarias como cualquiera de nosotros, así que si queremos inyectar 


AUN poco dinero a su cuenta corriente nada mejor que este truco. Para ello, en 










OTROS CÓDIGOS 
eAllKeys: todas las llaves. 
oAllCheats: 

todos los trucos activados. 


' mosserricos de verdad, basta con repetir 


- aparecen al instante como disponibles. 2 Escribimos dentro de la consola el códi- 


Den momento de la partida, 
debemos abrir la consola reali- 
¿zando la siguiente combinación 
o) ».. Y deteclas: [041] + [sui] + Cc). Aho- 
7 a escribimos moreMoney, 
A pulsamos [Ene] y 2.000 esporetas se 
/ añadirán a nuestro contador. Si quere- 





E Ahora pulsamos las teclas [cr] + [sn] 
+ [c] para abrir la consola. 


En cualquier momento de la partida 
podremos realizar los trucos. 


este truco las veces que queramos. 
OTROS CÓDIGOS 
ehelp: muestra todos los comandos que 
podemos utilizar dentro del juego. 
efreedom: no hay límite de complexión 
enel creador de criaturas. 
elevels —unlock: abre todas las etapas 
evolutivas de las criaturas de «Spore». 
sunlockSuperWeapons: las súper armas 





[eN 
[Was 





A E al instante 2.000 in- 


Eb creíbles Esporetas fácilmente. 


ofreeCam: cámara de movimiento libre. go moreMoney y pulsamos Ex]. 


OTROS CÓDIGOS 
eeureka: 


desbloquea todos los edificios. 
epartridge: todos los ciudada- : 


ASÍ SE HACE. Si queremos 
ayudar a este simpático robot a 
conseguir sus objetivos, echa un 
vistazo a estos trucos tan intere- 


WALL-E 


Elimina a los enemigos de 
este robot de limpieza... 


ZOO TYCOON 2 


¿No sabes cómo recoger 
nuevos objetos para tu 





oUpgradeLaser: nos del lugar son felices. ¡ide un plumazo!! santes. Por ejemplo, si queremos gran zoo? Aqui, las claves. 
mejora instantánea de láser. eallinjure 0: eliminar a los enemigos fácil- -. Po. yr 
oUpgradePlasma: todo el mundo está sano. mente, nos dirigiremos al menú 


mejora la potencia de munición. 
oFullHealth: rellena la salud, 


SIMCITY SOCIETIES KE 





Consigue "pasta gansa" 
para construir la ciudad de 
tus sueños. Test pág. 42.CHJ83 





ASÍ Í SE h ACE. Este lidegjuen 
nos da la posibilidad de conver- 
tirnos en arquitectos de una gran 
ciudad y crearla a nuestro antojo. 
Sin embargo, esta tarea requiere 
mucho, mucho dinero, aunque 
afortunadamente existe una 
manera muy sencilla de conse- 
guir pasta ilimitada. Para ello, en 
cualquier momento de la partida 
pulsamos la tecla (Ene) con lo que 
se abrirá la ventana de comandos. 
Escribimos moneytree 10000 
y volvemos a presionar (Enter), To- 
da este dinero subirá a nuestras 
arcas al instante. Si necesitamos 
más, sólo tenemos que repetir el 
truco infinitas veces. 


eorbo: energía gratis. : 
ereward All: todos los edificios 
son recompensados. 


de trucos dentro de las opciones 
y escribimos BOTOFWAR para 
activar el código. 
- OTROS CÓDIGOS 
eBOTOFMISTERY viste a Wall-e 
AS  conunas gafas de esquiar. L y 
ES «EXPLOSIVEWORLD: todos los ASÍ SE HACE. Hay muchísimos 
MA cubos del juego son explosivos. . secretos que oculta este divertido 





AAA 





OF CHERNOBYL 


Site cansas al correr, 
















utiliza este truco. ¡¡Te eGLOWINTHEDARK: juego. Por ejemplo, si queremos 
dará alas!! Mestpigao iz ilumina las zonas oscuras. conseguir una nueva campaña 
AS : eSTEALTHARMOR: sobre los "Panda misteriosos”, 

somos indetectables. lo único que debemos hacer es 


eRAINBOWLASER: 
el láser cambia de color. 
*GOLDENTRACKS: las hue- 
o, yA SS llas que va dejando en el 
LL EN De MAA suelo son doradas. 


completar todos los escenarios 
sobre los "Programas de Conser- 
vación”.Una vez hecho, esta nue- 
va campaña estará disponible 
para que la disfrutemo.¡¡Bien!! 


ASI SE HACE. 
Los escenarios 
de este juego 
son gigantescos, 
por ello correr se 
vuelve la mejor alter- 
nativa. Sin embargo, el 
personaje se cansa, aunque no- 
sotros tenemos el remedio para 
que no ocurra. Lo primero será 
activar la consola pulsando 
la tecla (J. A continuación 
escribimos g_always run 
1 y pulsamos (Ene), Ahora, 
nuestro personaje correrá a q? ' eo | | ed | je ca 378 
destajo sin cansarse. e | — Y la OA E Tal E 
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COMPARATIVA 


co. io E nl 


LOS CUATRO 
MODELOS 


np 


/ El » MÍ ÁS! EC ) y 
Speed Link Gravity 1 Sibroaler 


Pa 


ME . 


E 


A 
PAN 


La experiencia de juégo no puede señicon 
( IA 


E E (sl ME Edy pol 


po 





co 


SEMA E E 


e acuerdo.Lo ideal pa- 

ra disfrutar al máximo 

de los juegos es dis- 
poner de un conjunto de alta- 
voces 5.1 Ó 7.1. Pero, conscien- 
tes de la dificultad que supone 
en muchos hogares instalar un 
equipo de esas características, 
las compañías se han esmerado 
en conseguir que los sistemas 


2.1 (dos altavoces más subwo- 
ofer), suenen casi tan bien como 


los conjuntos más modernos. 


¿No lo creéis? Aquí están. 


¿SONIDO ENVOLVENTE? 

Aunque no lo creáis, con apenas 
dos altavoces y un sunwoofer es 
posible recrear, con muy buenos 
resultados, el sonido envolvente 


de los conjuntos de altavoces 
5.16 7.1.De acuerdo que la ex- 
periencia obtenida no es la mis- 
ma, pero será más que suficiente 
para quienes hayan tenido que 
resignarse a instalar un sistema 
2.1 para ahorrar espacio. Para la 
Comparativa de este mes, he- 
mos elegido cuatro modelos de 
los fabricantes con más expe- 


O q md E ol mercado. do 


riencia en el campo del sonido 
y, además, todos gozan de unos 
precios que se sitúan en el már- 
gen de los 50 alos 80 euros. 

Un precio más que asequible 
y que nos permitirá disfrutar al 
máximo de las últimas nove- 
dades, sin renunciar a escuchar 
cómo nos llegan los tiros y los 
enemigos por todas partes. 








1 ¿Qué tipos hay? Sistemas 2.1, esté- 
reo, con un subwoofer para la mejo- 
ra de los tonos bajos. Sistemas de sonido 
envolvente, 5.1, formados por tres alta- 
voces frontales y dos traseros, mientras 
que los 7.1 utilizan tres frontales, dos 
laterales y otros dos traseros. 


¿Qué necesito para conectarlos al 

PC? Lo más importante, una tarjeta 
de sonido, que por lo general suele venir 
integrada en la placa base. En cuanto a 
las conexiones, una salida tipo jack de 3,5 
mm. para un sistema 2.1, tres para los sis- 
temas 5.1 y 7.1. Con una conexión digital 
podremos simplificar la instalación y en- 
viar la señal a través de un solo cable, 


¿Cómo los conecto al PC? El cablea- 
do viene necesariamente con los 
altavoces. Estos se conectan a las salidas 





0 Diafragma del altavoz de cono 
: 8) Bobina de voz para la reproducción 


de todas las oscilaciones mecánicas 


: (9) La araña mantiene centrado el cono 


hd 20 Ml pic a 
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conjuntos de altavoces 2. 
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a erificaiónd 
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$ para me 
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C Ol De sus 1 


cana "AC 
soportes 
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problemas que puec dan sural ontem 
A A A A a? ls rm 
plados clarame nte en el manu al. E 


lo, la resentirá. 


En Caso 


contra! 





puntuación se 


EN 


¡le Q1S ud de Co! 
ara re gu Lar al volumen y rel 


son C O er 1 YE 





e altavoces, A ¿la vez, Se Com- 





pa que el subwoofer venga con un 





reg ula rde gr aves y se examinan toda: 
las cor e) exior 1e S dis ol on 1ibl as. También se 


indica si el con junto perr mite utilizar 
auricula ares C 


llamadas IP o videoconferencias. 


unos 






10) un micrófono para real! izar 





¿El "sonido reprod du ido se corre ospond le 


con la señal origin: || ? Aquí! O veremos. 





RANA 
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mn] 
dl a ( 





as pruebas fueron realizadas 


Y 


O audio y < se usaron 
'evaluar la pureza d 


lel sonido. 


MIME 


NA o CRC CUA Al A O E E DD E AC 
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En esta prue oba se mide | ta fideli 
onido de los altavoces con res Decto ala 


tra original. Las mediciones se ha- 









SR 


en una sala con paredes acolchadas 
que evitan la generación de ecos y otras 
perturbaciones. Los altavoces deben re- 
producir una serie de tonos en el espec- 
tro entre los 20 Hz y los 20 KHz, que es el 
rango de frecuencias que el oído huma- 
percibe Un micrófon 10 de gran sen- 
apta los sonidos emitidos por 


N 








no 


O Ed A MIS 
sibniaaad Ca 






los altavoces y un dispositivo comparala dd 





l obtenida con la original. Lo ideal es 
que an nba 38 muestras se ean idén ticas. 


seña 


COITO 


A O al EU 





Cuando se reproduce un soni ido ha de 
A e la membrana del altavoz para 
bre al unísono, de manera que el 


aia n falsi o al SAA a 
mínimo ri atraso tfals ca el sonido que 
je 






emite Pa tirha ratarda hara 
em! He] ara a m edil 1 dicho retarao, natce- 


mos que repro duzca dí OS breves t 
uno Q 
y 
Acr pea CI A A 
special capta si el. 
nan 1d lO más al 


tonos, 








UPA YA ES 
vertir en r reproducir los tonos. El tiempo 
A ld 

da resonancia no debe exceder los 2 ms. 


= 
S 


ara el grave y 1 ms. para el agudo, 











O Imán (junto a las piezas polares, 
crean un circuito magnético) 

O) Piezas polares 

O Chasis para su instalación en el PC 





DA ARI 





A e 
o ESO 


- de la tarjeta de sonido y a las entradas 
: de audio de los altavoces. 


¿Necesitan driver para funcionar? 
Por lo general no, aunque algunos 
sistemas utilizan conexiones USB o Fi- 
reWire que permiten controlarlos desde 


: el PC. En estos casos, sí es necesario ins- 
: talar el software suministrado. 


¿Puedo utilizarlos con la consola? 
Debido a que utilizan cables y co- 
nexiones propias, es necesario comprar 
modelos especialmente adaptados para 


: consolas. Hay varios en el mercado com- 


patibles, también, con PC. 


¿Qué cuestan? Hay una enorme va- 
riedad de precios; desde los 50 hasta 
los 200€, tenemos decenas de modelos 


21 (como los del Test) para elegir. 


| 











E 
Pe 





grave y otro agl udo. Un micrófono 
tavoz sigue reso- 


lá del instant nt [e e que deb De in- E 


Pe a 
¿e a 
PER su 


Con el : software « «A. V.t.0.f )» Se exa mina si después de la vibración de la membra na, 
sep roduce algún tipo de eco ) que distor: sione el sonido ) que reproduce el altavoz. 





OTRAS 


SAA 





o io/Cal idad se obtiene 
div ividien: dote PIES lo del product to por la 
nota final alcanzada en el Test. Este resul- 
tado se com E re una ta tabla a, que se 


La prueba de audición la rez on espe- : La al 1Ció! 


cialistas , CUYO os oídos está n especial men- 

te entrenados para detectar incorreccio- 
nes y valorar el sonido a que captan. Con : 
su ayuda se examina si los a altavoces dea qe S| o dd a partir 
ofrecen un nivel de graves y agudos : a0 ans 
compensado. También, ad si el: Pal qe Pao 




































conjunto « esc apaz de reproducir sonidos 
estéreo o entornos tridimensionales. Índice hasta 5,97 Sobresaliente 


Hit 


Por otro la do, un instrumento de lí ) 5,98 hasta 7,47 
precisión y conectado a los alta: VOCES, : 
comprue aba si el sonido amitido con- : 
tiene algún tipo de perturba ole | 
llega acompa E ado de chasquidos. Esto : 


7,48 hasta 9,96 


a 9,97 hasta 14,94 
queda per fectarr E ado, E 
mina ndo así un! facto r de le a dis torsión que 


penaliza a lació ¡ón del altavoz. 


14,95 hasta 29,87 
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COMPARATIVA 


Teléfono de información (comprobado) 


| _ Faxde información (comprobado) 





Resultados del Test 


MODELO 


- FABRICANTE/ DISTRIBUIDOR 
SERVICIO 


- Duración de la garantía (dato del lfabricante) A 


'Tipod de garantía (dato del fabricante) de 


e Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


- INSTALACIÓN 


| Dificultad en la instalación (puesta en funcionamiento, comprobado) 


INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 


| “Manual (comprensibilidad, comprobado) 
- CONFIGURACIÓN 


Conmutador encendido / apagado disponible (com probado) 


Regulador de balance disponible (comprobado) 


Regulador de tonos agudos disponible comprobado). 
' Regulador ña tonos graves disponible (comprobado) 
| Conector para auriculares disponible (comprobado) 


| : Conector para micrófono disponible (comprobado) 


CALIDAD DESONIDO 


Volumen de sonido máximo sin o (en señal de 400 Hercios, metido) 


| Fidelidad desonido (porcentaj je de desviación de respuesta e en frecuencia: 20 
- Hz- 20 KHz, medido) 


En el gráfico de la derecha se muestra 
lo-que se conoce como respuesta en 
frecuencia de los altavoces analizados. En 
el caso ideal, todas las barras del gráfico 
deberían alcanzar la cota del 100 dB. 


| Retardoe en nla respuesta de tonos graves (medido) 


' El gráfico de la derecha muestra el retardo en la respuesta durante la repro- 
' ducción de los tonos graves (izquierda del gráfico) y agudos (derecha del grá- 
fico). Las líneas más alejadas en el gráfico muestran el sonido en el momento 
en quesereproduce; las más cercanas, representan la duración del sonido. 


- Cuanto menor sea el número de líneas en el gráfico, mejor. 


Distorsión (p (perturbaciones de sonido entre los 100 Hay! los 8 Khz, medido) a 


Sl en el altavoz (sin. señal en el conector de entrada, medido) 


j 
i 


| Calidad de sonido (opinión subjetiva) 


OTROS DATOS 


Dispone de 10 bs componentes necesarios pa su SN od” 


Consumo de energía (encendido/ reposo. 50/ apagado, medido) 


Dimensiones de los altavoces satélites anchura) X altura X profundidad, medido) 
Dimensiones del subwoofer (anchura X altura X profundidad, medido) 


Fuente de alimentación integrada (comprobado) 


e _NOTA MEDIA 





| CORRECCIÓN POSITIVA /NEGATIVA 


PRECIO /CALIDAD 





| Precio aproximado en tiendas 


tae nemet doma comprtado] E | 


i 


i 


a ES 


PAR ms ro AAA A 


66% 


1 Retardo enlárespuesta detonos agudos (medido) a AS 





ió 


PORCENTAJE. 





7,0% 


0,0% 
0,0% 
5% 
5A% 
2,0% 
2,0% 


16,0% 
4,0% | 


20% 
—_— 
y 
ns 
2,00% 0% i 





11,6% 


250% 


a 0 : 


O 


8,0% 


8,0% 
4, des 


0 0% 
00% 





Cálculo dela nota preco/cafidad 


Aa 


40% | 


00% 
100% 


| Altec Lansing 
¿Normal Q añ ños) 


| 1932152535 


br 
¿ 


92150487 
| Sencilla 

| Muy confusas 
| No 


j 
¿ 
Sí 


' Elevado (101 dB) 





Sonido muy limpio y con fuerza 
-enlostonos bajos. Los satélites 
- interactúan homogéneamente 
con el subwoofer. 


i 
j , 
SÍ 


9x2, 2x10cm. 





49,00€ 


Sustitución por al fabricante Cd 


WWW, alteansing.a com m (Castellano) 


-Algofalseado (66,67%) 


1 Entammedia(AmlegundoS) 


2,0% | Muybreve(048 milisegundos) 


Muyfuertes (1220) 


| | Muyalto (11 / 6, 68 / 3,9 Vatios) | 


S 
? 
al 
¿ 


: Induyemandoa distancia porcable 
Micrófono integrado 


NOTA 





600 
600 





10,00 


8,00 


2,00 


8,00. 
2,00 


1 
1000 
000 n. 


10,00 ra 


7,02 


Lon. 


0 


0 


1000 


8,00 





5,00. 
10,00 


USB BIS. | 


651 


0,20 
Se 


6,81 


| eE | 


0 


148 









49/6 81= -7,20= - Notable ? 


GRAVITY 2.1 SUBWOOFER SSTEM. 


| Speed Link 


Normal (2 años) A 
Sustitución | porel fabricante 
-+4942879244-0 

au speed- aink. com lo. 


Sencilla 


| Aceptables 


j 


| 
_ 10,00 | 


SÍ 
Ñ 


a NOTA 


3 
¿ 
$ 


j 


| No 


| Elevado (102,8 dB) 


-Aigofalseado (76,67%) 





Breve (3,67 milisegundos) 
Breve (1,67 milisegundos) 


Muyfuenes (2064) 
Muyleve(03S00e) 





¿ 
+ 


tonos bajos, incluso en los juegos. 


E 
Sonido limpio y con fuerza en los 
4 
| 


PO aprecian distorsiones fuertes 
en los satélites, 


SÍ 


5/43 


20 
1000 





8,00 
8,00 
6,00 
6,00 
6,25 


000 
1000 
10,00 A 
000 


6,06 
1,72 


8,00 


9,10 


| 10,00 


: Muybajo(15,4/11/OVatios) | 8,20 


105x19,8x170m, 


| 17,5x39,8x35 cm. 


cráon mandoa distancia a able 


Bien 


Bien 
49, 99€ 


 4999/6,59=7,59=Bien 


639 
+0,20 e 


1 


| Logitech 


Normal(2años) 
Sustitución porel fabricante 2 S 
913753369 A 
| WWW, logitech. com m (Castellano) 


- Muysencilla 
Algo confusas 


S 
y 


' Aceptable(97,8d8) 
-Cercanoaloriginal (85,649) 





brete 332 milisegundos) 
_Breve(1,16 milisegundos) 





Muyfietes(57%) 


My Acdo (0 41 5 4/ Vatios) 
OSx21AxI3 13,5 cm. 
TO 


Bien 
59, 9 

















10,00. 


j 





10,00 | 


4,00 | 


4,00 


000 


0,00 
10, DO 


| 10,00 


0,00 
6,73 

6,46 

207 


' Sonido muy homogéneo y poten- 
te, apesar del pequeño tamaño 
- delos altavoces. Fuerte en los 

tonos bajos. 


000 


6,53 


5,63 
¡10,00 | 







I-TRIGUE3000 





- Creative Labs MOTE 
| 543 
Normal (2 años) 6,00 
Sustitución porel fabricante 6/00 
+353 14380020 02,00 
es.europe.creative.com (Castellano) | 10,00 
353 
8,00 
Sencilla 8,00 
2,00 
Muy confusas 2,00 
5,63 
Si 10,00 
No | 0,00 | 
No o 
Si 10,00 | 
SÍ 10,00 
No Pa 0,00 
| . 4,91 
Aceptable (93,2 dB) 5,32 
Falseado (72,66%) A 4,54 





En la media (4,48 milisegundos) 6,04 
Breve (1,16 milisegundos) 8,54 








Muy fuertes (11,54%) 1,02 
Muyleve (0,3S0ne) 99% 
El conjunto suena bastante | 
homogéneo, aunque tanto el 

5,00 
subwoofer como los altavoces 
producen fuertes distorsiones, 

5,00 

Si 10,00 


Muy elevado (11,4/4,5/4,5Vatios) 0,00 


5x19,5x7,8 cm. 
8,5x24x22 cm. 
No 


5,18 


Incluye mando a distancia porcable  +0,,20 


Bien 5,38 
Suficiente 
79,99€ 


79,99 /5,38=14,87= Suficiente 












Nuestra Opinión 


Bueno, completo y barato 


Acostumbrados a obtener : 


notas realmente bajas en los 
que realizamos periódicamen- 
alegrarnos por los resultados 
obtenidos en esta Compara- 
tiva. De acuerdo que ninguno 
pero también es cierto que 


habitualmente solemos al- 


fabricantes empiezan a darle 


Pdo 
CALI 


ETE 


O precio 
eS CALIDAD 


_Campeitar 





Altec Lansing 
incluye man- 
do a distancia 
por cable, desde el que es posi- 
ble controlar no sólo el encen- 
dido o apagado, sino también 
el control de graves y agudos. 
Integra salida de auriculares y 
entrada de micrófono. 


suiza ha ele- 
gido uno de 





los satélites 
del conjunto de altavoces para 
situar todos los controles que 
deberían ir en el mando a dis- 
tancia. Una buena solución... si 
tenemos situados los satélites a 
una distancia prudente, 


ALIDAD > lo 


El modelo de O 


La compañía (e 


portancia que se merece. En 


: este escenario, el ganador es el 
Test de conjuntos de altavoces : 


CS2421, de Altec Lansing, una 


: compañía especializada en 
te, hoy no podemos más que : 


sonido pero sin la tradición de 


: otras marcas como Logitech o 
: Creative en la fabricación de 
: componentes de audio para 
de los modelos pasa del Bien, : 


PC. Su conjunto de altavoces 


noes el que mejor sonido tie- 
eso es mucho más de lo que : 


ne (le gana por unas décimas 


el modelo de Logitech), pero 
canzar. Parece que, por fin, los : 


sí es, en cambio, el más com- 


: pleto en cuanto a número de 
a la calidad del sonido la im- : 


controles con los que regular 


E Puesto 1 Altec Lansing VS2421 


e Abundancia de controles de 
audio 


rado por los altavoces, muy leve 
e Mando a distancia por cable 


e Breve retardo en la respuesta de 
tonos agudos 


e Elevado nivel máximo de volu- 
men sin distorsión 


e Precio muy ajustado 


e Distorsiones muy fuertes 
e Sonido algo falseado 


Altec Lansing, Tel. 93 215 25 35 


Nota: 
PS RA 
- Precio/Calidad: 





Precio: 


e Ha demostrado la mejor calidad 
de sonido de todo el Test 


e Nivel de ruido en el sonido gene- : 
rado por los altavoces, muy leve (fa 
e Aceptable nivel máximo de volu- 


men sin distorsión 


e El sonido reproducido es cercano 
al original 


e Breve retardo en la respuesta de 
tonos graves y agudos 


o Distorsiones muy fuertes 
e No incluye mando a distancia 


Logitech, Tel, 91 375 33 68 


-Precio/Calidad: 
Precio: 





e Nivel de ruido en el sonido gene- : 











: junto, que nos permite única- 


: el volumen, el balance o los to- 
: nos graves y agudos. Además, 
: integra un micrófono en su 
: mando a distancia y, lo que es 
: aún mejor, su precio es el más | 
: bajo de la Comparativa, lo que 
: le adjudica también el primer 
: puesto en la relación Precio / 
: Calidad. Mención “ecológica” 
: especial merece el modelo de 
: Speed Link, el único de todos 
: los analizados que cumple la 
: máxima de consumo 0 cuando 
- está apagado. Detalle impor- 
: tante en estos tiempos. 


de graves y 
agudos se 
encuentra si- 


: tuado en la parte posterior del 
: subwoofer. Una práctica habi- 
tual de los fabricantes que, sin 
embargo, resulta muy incómoda 
para el usuario, ya que éste sue- 
le situarse en el suelo, 


La conexión 
que se mues- 
tra en la 
imagen está 
situada en la parte posterior 
del subwoofer. En él se conecta 
el mando a distancia del con- 


mente aumentar o disminuir el 
volumen del sonido. 





El control (a 


ASÍ QUEDAN 

















































Ps 


1. Altec Lansing VS2421 

2. Speed Link Gravity 2.1 
3. Logitech X-230 

4. Creative |-Trigue 3000 


! a Puesto 2 SA AE PAE TONE 


e Nivel de ruido en el sonido gene- 
rado por los altavoces, muy leve 


e Mando a distancia por cable 


e Elevado nivel máximo de volu- 
men sin distorsión 


e Breve retardo en la respuesta de 
tonos graves y agudos 


» Consume 0 vatios cuando el 
conjunto está apagado 


e Precio muy ajustado 


e Distorsiones muy fuertes 
e Sonido algo falseado 


Speed Link, Tel, +49 4287 9244 - 0 


' Precio/Calidad: 
Precio: 













e Nivel de ruido en el sonido gene- 
rado por los altavoces, muy leve 


e Aceptable nivel máximo de volu- 
men sin distorsión 


e Breve retardo en la respuesta de 
tonos agudos 


e Mando a distancia por cable 


e Distorsiones muy fuertes 

e Sonido falseado 

e Apagado, consume 4,5 vatios 
e Precio muy elevado 


Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 


Bien 


Suficiente 
79,99€ 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «GTA IV». 





ACTUALIZA TU PC 


X 


Ni 


Un procesador para gobernar tu PC 





Il boss ha llegado 


Igual que nuestro cuerpo no es nada sin un cerebro, un ordenador no es nada sin su procesador : 


central, o CPU. Y es que si no está... ¿quién coordina todos los dispositivos y componentes? 


a elección de un procesador es, : 


con diferencia, una de las decisio- 
nes más complejas a la que debe- 


un nuevo PC.Tendrás que barajar decenas 


Sinceramente, da igual. Quizá hace algu- 


lo cierto es que hoy en día ambas marcas 


: funcionan a las mil maravillas. De hecho, la 
: tecnología de 64 bits utilizada hoy en los 
mos enfrentarnos durante el montaje de : 


PC fue desarrollada por AMD, como podéis 


: leer en el recuadro”... y el x86-64 ganó la 
de opciones, por lo que será preferible que : 
te organices un poco antes de elegir. Em- : 
pecemos por el fabricante, ¿Intel o AMD? : 


batalla; y adoptada más tarde por Intel. 
Lo siguiente que debes preguntarte es si 
buscas un procesador de dos o de cuatro 


: núcleos. Lo lógico sería pensar que, a más 
nos años hubiese problemas de compa- : 
tibilidad con los procesadores AMD, pero 


núcleos, mejor rendimiento.Pero no estan 
sencillo.P ara que las aplicaciones y juegos 


CHJOS 


CHJO9 
- CHJTOO 


CL 
- CHJ98. 





AOL 


: Saquen el máximo rendimiento del proce- 
! sador, tienen que estar programados para 
: ello... y eso, lamentablemente, no es muy 
: habitual. Por tanto, si quieres ahorrar, haz- 
: te con un doble núcleo; tampoco notarás 
mucho la diferencia. Por cierto, AMD fabri- 
: Ca procesadores de 3 núcleos, los Phenom 
: X3, por si optas por un término medio. 


Para terminar, piensa que placa base 


] y procesador van de la mano. Si te vas a 
: Comprar un procesador AMD, tendrás que 


NN 
O 














: La compatibilidad de los procesadors 
: AMD está fuera de toda duda. 
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] El Phenom X3 de AMD, un procesador con 
; tresnúcleos. 


mM A 
raid 


: buscar una placa base con "socket" (es el 
típo de zócalo en el que se inserta la CPU) 
: AM2 o AM2+, dependiendo del procesa- 
dor. Si optas por un Intel, lo más habitual 
: hoy en día es el "socket T” (más conocido 
: como LGA 775 ). Con todo, el tema del 
: zócalo es demasiado complejo para ser 
: explicado aquí en profundidad, por lo que 
: sería preferible que te asesorasen en tu 
: tienda de informática habitual. 


Por último, claro, tendrás que tener en 


: cuenta la velocidad del procesador, pe- 
: ro ahí poco podemos ayudarte. La regla 
) más sencilla es que, a más velocidad, más 
: dinero habrá que desembolsar. Y por los 
: temas de la caché de nivel 1,2 y 3... no te 
: preocupes, para la mayoría de usuarios las 
: diferencias que se obtienen no son apre- 
: ciables en los.rendimientos con los juegos 
: más avanzados. Lo que debes tener claro 
: es que procesador, placa y memoria van 
: de la mano a la hora de tener un buen PC, 
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Placa basa con el socket AM2 de m0 


debes hacerte, ya que el procesador que 


montes en tu ordenador será, con toda : 


seguridad, de 64 bits. Bueno, siempre y : 


cuando no optes por una “vieja gloria” co 
mo el Intel Pentium 4 (incluso de éste se 


Athlon. Con todo, en el recuadro Procesa- 
dores de 64 bits'tienes una lista con todos : 
los modelos, tanto de Intel como de AMD, : 


que soportan dicha tecnología. 


Además, y como ya explicamos el mes an- : | 


terior, el beneficio que reporta disponer de : 








Las últimas versiones del Pentium 4 de : 


Intel ya soportaban los 64 bits. 


un procesador de 64 bits es nulo si tienes : 


instalado un sistema operativo de 32 bits. 


Si, en cambio, montas una versión de 64 : 
bits de Windows XP o Vista, tus programas : 
y juegos podrían, por ejemplo, utilizar más : 


de 4 GB de memoria RAM. 


a 


INSTALAR EL PROCESADOR : 


Una vez que ya has elegido el procesador : 
y el sistema de refrigeración que le vas a : 


acoplar ya sólo queda montarlo en la pla- 
ca base. Para ello, vamos a necesitar un po- 
quito de gel termoconductor, que podrás 
encontrar fácilmente en cualquier tienda 


de informática. Algunos procesadores y | MM 
sistemas de refrigeración, incluso, traen ya $ 


una pequeña capa con la cantidad calcu- 





Placa base, procesador, sistema de refri- : 


geración y gel. ¡Ya lo tenemos todo! 


Sin la CPU, el ordenador no podria procesar ni la 
informacion ni controlar todos sus dispositivos” 


lada. En esta foto puedes ver todo lo que 
: necesitas para llevar a cabo la tarea 


: En esta ocasión vamos a instalar un pro- 
: cesador de Intel con Socket 759, que 
: tiene la particularidad de que las patillas 
En a i 
AAA AEB procesador, como suele ser habitual. Para 
Por suerte, esa es una pregunta que ya no : 


se encuentran en la placa base y no en el 


colocar el procesador, haz lo siguiente: 


Levanta la pequeña palanca que hay ) 


un uno de los laterales del zócalo y 


- : eleva la pieza metálica que aprisionará al 
: procesador cuando esté colocado $. 
hizo alguna versión de 64 bits) o el AMD : 5% 





Echa un vistazo al procesador: observa 
la flechita que hay en una de las es- 


: quinas del chip. Ahora fíjate en el zócalo 
: del procesador, en la placa base, y verás 
: que hay una esquina sin pines 0. 
: esquinas deben coincidir al colocar la CPU. 


Esas dos 





Colocado el procesador, baja la tapa 
metálica y coloca de nuevo la peque- 
ña palanca en su posición original. Aquí se 


: tendrá que hacer algo de fuerza, ya que 
con este sistema la CPU quedará fija. 


Coge el gel termoconductor y viértelo 
con cuidado sobre la superficie del 
procesador $. Hazlo en forma circular para 
que después sea más fácil su distribución. 





Ahora, con un pequeño cartón (que 
suele acompañar a algunos geles ter- 
: moconductores), extiénde toda la masa 
: Sobre la superficie del OR . 





ao 156€ - 186€ al =2600mHa |] 
Cóputer 


pador/ventilador nuevo, como si es 








en la placad. 





fijados al orificio de la 
placa base ? 


Por último, ya sólo nos queda conec- : 


tar el cable de alimentación del venti- 





A tener problema en localizarlo ya que hay 
: varios en cada placa base. 


Ahora sitúa el di- : 

sipador/ventilador : 
sobre el procesador, : 
asegurándote de que : 
los cuatro anclajes co- : 
inciden con los otros : 
cuatro orificios que hay : 


Empuja firmemen- : 
te cada uno de los : 
anclajes hasta que ha- : 
gan el chasquido que : 
indique que han que- : 
dado perfectamente : 


No debes : 
: x86-64, una mera extensión a 64 bits de 


: Ya tenemos nuestro flamante nuevo pro- 
: cesador a punto. Ahora tan sólo queda 
: conectarlo y comprobar que el ordenador 
: se inicia sin problemas. Y no estaría nada 
Ahora, tanto si se trata de un disi- : 


mal que comprobases la temperatura que 


: alcanza, para así asegurarte de que el sis- 
: “reciclado” de otro ordenador, limpia la : 
: superficie que entrará en contacto con el : 
: procesador y el gel termoconductor que 
: hemos colocado encima de éste 9. 


tema de refrigeración está perfectamente 
instalado. Puedes hacer eso con el soft- 


) ware CPU-Z (www.cpuid.com), haciendo 


un volcado de los registros de la CFUN e. 


lc CPU 0] Cache | ll hen | SPD ¡ 
y About CPU-Z - a e deci nd 
Wersion 1.47 - August 2008 
Author : Franck Delattre 

Infos and last updates at www.cpuid.com 


CPU-Z is a freeware based on the 
| CPU Software Development Kit 


| CPUID 


Windows Version -—-- po 
Microsort Windows Vista (5.0) Ultimate Edition 
Service Pack 1 (Buki 8001) 





Siendo objetivos, 1A-64 es mucho más 
avanzado que x86-64. 


O A 


GANÓ LA BATALLA 





Aunque mucha gente piense lo contrario, 
lo cierto es que la tecnología de 64 bits 


: que implementan actualmente los proce- 
: Sadoresno ha sido diseñada por Intel, sino 


por AMD. La apuesta de Intel para llevar 
los 64 bits a los usuarios se llamó 1A-64 y 


: : fue implementada por primera vez en los 
: lador (si es que tu sistema de refrigeración : 
: lo lleva) a la placa base. Para ello, busca 
: alrededor de la CPU un conector de tres : 
: pines con una etiqueta en la qe aparezca : 
la pao FAN enblacon A 


Itanium, allá por 2003.El problema es que 


: aquella tecnología no era compatible con 


los procesadores de 32 bits (x86-32) utili- 
zados hasta ese momento. AMD, entonces, 
estuvo más lista y desarrolló la plataforma 


la plataforma x86-32, totalmente compa- 


y] ) tible con esta. Su éxito fue tal que obligó 
A . alntel a adoptar también este estándar y 


relegar para siempre a sus lA-64 a servido- 
res y otro tipo de equipos más potentes. 
Paradójicamente, el líder en ventas de pro- 


) cesadores para PC (y también Mac), tenía 
: que darle las gracias a su competencia... 


ASIS 


A continuación os vamos a mostrar una lista con los procesadores más populares del moment Y 


gunos datos importantes a conocer acerca de estos, como la velocidad, el tipo de "socket" que 
y, por supuesto, el precio aproximado al que podemos comprarlo en las tiendas. 
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Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 


WARHAMMER ONLINE 
El universo "Warhammer" se pasa al rol 
online y nos pone la piel de gallina. 


GOA 


¿Preparado para pasar miedo? Esta vez el parque 
más famoso de Nueva York, Central Park, es el 
escenario escogido para sufrir en la oscuridad. 
49,95€ 







ARMA 

Armed Assault 

E Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 


EY SUF. que podemos vivir en nuestro PC. 


Assassin's Creed 
| Director's Cut Edition 

ER  Tresincreibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 
SUF. — fantástico y divertidos combates. ¡¡Impresionante!! 








TRACKMANIA UNITED FOREVER 


Vuelven los "looping", los adelantamientos 
- de infarto y la emoción más veloz. 


FX Interactive 19,95€ 


estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!. 









la 96 Emocionantes combates con la Segunda Guerra 
nn Mundial como transfondo, donde un buen plan es 
$ SUF. — fundamental para acabar con los nazis. 

p 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores « EJ FTA[E] + 49,95€ 


FIFA 09 


Electronic Arts nos sorprende con este nue- 
vo «FIFA 09». ¡¡Contrólalo con el ratón! 


49,95€ 


| Call of Duty 4 
a Modern Warfare 
Pdo or EF) La saga abandona la ll Guerra Mundial para aventu- 
: rarse en combates con tecnología y tácticas moder- 
A SUF.  nas.El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores e [JPA + 59,95€ 







Electronic Arts 

























Clive's Barker Jericho 


El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos! 


sUF. 


Crysis 


En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 


¡ Crysis Warhead 


La misma historia, distintos protagonistas y toda la 
emoción de una aventura que ha marcado un antes 
y un después en el universo del PC.;¡¡A disparar!! 


Devil May Cry 4 


Acción a ritmo de pistola y mandoble de espada, con 
cientos de demonios atacándonos. Espectacular y 
divertido, sobre todo las luchas con los fejes finales. 


Proein Games + Todo Tipo Jugadores + [:J4%A e 39,95€ 









Gears of War 





ETA Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 


y SUF, 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 
cial del Jefe Maestro para frenarlos. 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores + [5] f74 e 54,99€ 





y Lego Indiana Jones 
S Trilogía Original 


¡A divertirse!! Vive las tres primeras aventuras del 
arqueólogo más famosos del mundo, con todo el 
encanto y el desenfreno de las piezas LEGO. 


Activision e Todo Tipo Jugadores + [EJ + 29,95€ 






1 Lost Planet Colonies Edition 







an Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 
¡BIEN - aterradore insectos. Acción brutal y directa. 


Proein Games e Todo Tipo Jugadores « [:J9%A e 29,95€ 


Ea 


ME RAZONES P 








METAS 
¿WARHAMMER 


"ONLINE 
AGE OF RECKONINC 


La plaga del Caos se ha extendi- 
do por el imperio y sólo los ejér- 
citos del Orden pueden hacer 
frente a esta nueva amenaza. 
Elige tu bando y lucha por con- 
seguir ser el mejor héroe. 


49,958 


ROLONLINE 


Pe 


saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
acción directa y una magnífica ambientación. 


Electronic Arts + Todo Tipo Jugadores + EX3F%A + [3 19,95€ 


Overlord 







En El gancho de ser más malo que el veneno funciona 
en este juego, en el que para variar sembraremos el 


SUF. caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 


S.T.A.L.K.ER. 
Si Shadow of Chernobyl 

3 La contaminación ha hecho estragos en la zona 
provocando mutaciones en los objetos.Los 
"stalkers" harán lo que sea para conseguirlos. 









 Shadowrun 


Los mejores combates multijugador donde se 
mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
lucharemos con jugadores de Xbox 360. 


Splinter Cell Double Agent 


infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 
los malos o a los buenos. Espectacular como pocos. 


¡ The Orange Box 


¡¡Cinco juegos por el precio de uno! Los episodios 
de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 


SUF. «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 





e y EZ Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventaja a 
tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 
ellos fácilmente. ¡¡Así da gusto combatir!! 


Vivendi Gamese + Todo GE E > [3 19,95€ 


| Tom Clancy's Ghost Recon 
Advanced warfighter Il 


Insurrectos mexicanos han robado una bomba, 
nuclear y apuntan a los EE.UU,, el objetivo de los ' 
Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. 


Ubi Soft ¿+ Todo Tipo Jugadores + [¿3Y4 e [J 19,95€ 














Rainbow Six Vegas 2 

Jl 9, 00 Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 
a nes límite que nos someterán a tensiones extre- 
mas, en este juego que combina acción y táctica. 


5) Gran retorno, a base de espectacularidad, acción y 
diversión marca de la casa. La Croft renace de sus 
cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


E BIEN 


La cacería ha comenzado, la adrenalina se dispara y 


sur. 


tura de Turok es un canto a la acción más salvaje. 


Unreal Tournament l1l 








12 Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 


SE za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar!! 


Age of Empires lll 


» Todo un referente en el género, si te gusta la 
estrategia no te puedes perder este bombazo de 
SUF. — Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 





] Caesar IV 


Mítica saga para PC,que nos propone comenzar 
levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
ñando un imperio tan vasto como el romano, 


Vivendi Games + Todo Tipo Jugadores « FIFA + [1 14,95€ 


Basado en el juego de mesa de miniaturas 
más famoso de la historia, se nos ofrece to- 
do el universo "Warhammer" para explorar 
y combatir. Elige tu bando, entre las fuerzas 
de la luz o la oscuridad, y lucha a muerte. 


Tom Clancy's 








"2 el peligro acecha en cualquier parte. La nueva aven- 


respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 






ELIGE UNA CARRERA 








Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
nas, El orden y la administración de recursos son las 
bases sobre las que se sustenta. 


Sensacional título de estrategia para jugadores 
expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 
la historia para convertirla en la más poderosa. 


Command €. Conquer 3 
Tiberium Wars 

Pr Las fuerzas del G.D,l. y la Hermandad NOD conti- 
nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que los 
Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 








AIAS Crusaders 

A il A Thy Kingdom Come 

di Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 


I-SUF. de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 








La Batalla por la Tierra Media 

Eo 9 Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
5 personajes que hemos visto tantas veces en la 
trilogía se presenta este juegazo. ¡¡Genial!! 


na El Universo en Guerra 

e] Asalto a la tierra 

Í "% LaTierra se ha convertido en el campo de batalla 
' de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 
BI SUF. — dela buena, con armas y unidades del futuro. 








| Empire Earth ll 







Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
has distintas y cinco épocas diferentes para deleite 


E SUF. y disfrute de cualquier estratega. 


imperivm Civitas ll 


E) Más construcción, más gestión y la presencia de 
combates hacen de esta última versión la mejor de 
la saga.;¡¡No te aburrirás ni un segundo!! 


FX Interactive e mE e 374 o [1] 19,95€ 


Seis razas a y l ea de 20 clases 
nos esperan para combatir en «Warhammer 
Online»: pieles verdes, enanos, humanos, el- 
fos... cada uno con características especiales 
que les hacen distintos del resto. 


















h- Pese a darle más importancia a los combates que 
” ala gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy original, la televisión. 


Maelstrom 

La Batalla por la Tierra ha Comenzado 
Ph  LaTierra es un vertedero radioactivo donde escasea 

"el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 

mento en un título espectacular y divertido. 







Medieval ll Total War 





Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


SUF. 





Tres civilizaciones -espartana, persa y egipcia= se 
disputan la hegemonía en un espectacular juego 
de estrategia con frenéticos combates. 





Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars".Es muy diverti- 





1 Supreme Commander 








7y Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 
«e lar a nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
¿3 — nal o por medio del sensacional mapa táctico. 


Viva Piñata 





:N EX Estrategia de gestión que propone configurar un 
a jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
BIEN — ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 






Dawn of War Soulstorm 
y Esta expansión autojugable está enfocada plena- 
mente al combate, con nueves facciones batallando 


THQ + Todo na EA o 34,95€ 


Warhammer 40.000 . 
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INF 





SUFICIENTE 


sur. 


BIEN 





E or q 


ae 





La di O está EE para que nin- 
gún jugador, aunque sea su primera toma 
de contacto con juegos online, se atasque. 
La mecánica del jueg o se aprende de forma 
sencilla e intuitiva. ¡¡Y en castellano! 


LA POLÉMICA 


¿Que juego multijugador 
online te parece mejor? 





A) AGEOFCONAN 








| C WORLD O OF WARCRAFT | 





Si quieres mojarte, esta es tu oportunidad. Todos los meses te 
traemos las cuestiones que más preocupan a los jugadores de PC. 
Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál es la 
preferida por todos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 


Cómo participar: Elige tu opción 
y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Qué juego de guerra 
te parece mejor? 


imss > 
CALL OF DUTY 4 


MEDAL OF HONOR AIRBORNE 


Pla» 


BROTHER IN ARMS HELL'S HIGHWAY 


25% 
50% 
75% . 















A A A A 











Datos de Agosto de 2008 referentes a las ventas registradas en informática, meda E: ES ls en ici electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 





DRAGON AGE ORIGINS 

Los credores de «Mass Effect» y 
«Neverwinter Night» están Itrabajando 
duro para ofrecer 
el mejor título de 
rol de siempre. 


Electronic Arts 
2009 
Rol 











EMPIRE TOTAL WAR 

Después de lo que vimos en la Games 
Convention 2008 os podemos asegurar 
que será uno de J Ñ 
los mejores títu- 
los de 2009, 


Sega 
Primavera 2009 
Estrategia 


FALLOUT 3 
Mutantes, explosiones nucleares, y un 
hombre en busca de su padre nos espe- 
ran para hacernos 
disfrutar de lo 
lindo. 


Atari. 
Octubre 2008 
Rol 


WORLD OF WARCRAFT 
WRATH OF THE LICH KING 
El rey Lich está temblando de 
miedo... ya 7 
queda muy poco 
para su llegada. 


Vivendi Games 
Noviembre 2008 
Rol online 


FAR CRY 2 
La continuación de uno de los títulos 
más laureados de la historia del PCnos 
promete mucha | 
acción y, sobre 
todo, espectáculo. 


Ubisoft 
Noviembre 2008 - 
Acción 


pedestalalos eternos | 
números uno, los Sims? E 
Si quieres estar al día xy 
delostiítulos que arra- Y 
san cada mes en España, | 
esta es tu sección. 





go no aspira | 
aalcanzar el Da 
primer puesto 
de esta clasifica- 
ción para bajar del 


World in Conflict 


Ph Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
me recursos de ningún tipo, Con un modo multijuga- 
dor muy divertido y un motor gráfico espectacular, 


 WorldShift 


Estrategia enfocada al modo multijugador y, 
principalmente, a la parte bélica, donde iremos 
adquiriendo objetos que mejoren nuestra raza, 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores « [-3FA e [3 19,95€ 


Da 





Age of Conan 


Hyborian Adventures 

¡¡Todo el universo Conan a nuestro alcance!! Con un 
sistema de combate revolucionario y una aparien- 
cia gráfica de ensueño, ¡¡Inmejorable!! 







e 


El Señor de los Anillos Online 
Ó Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 
SS ) Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 





La primera expansión que requiere el título original 
y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 





Ph Rol aritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
2 con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
AS SUF, cientos de armas. ¡¡lgual que Diablo pero en 3D! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « AFA e 49,95€ 





INN 


Datos oficiales sobre los juegos que Sega 
E más éxito han cosechado para PC el 
¿Que jue- | pasado mes de Agosto. 



















- SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


INTELIGENCIA 
Dynamic Support E 
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A] Jade Empire Edición Especial 


Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
de nuestro héroe, ¿Seremos buenos o malos? 


Take2 e Todo Tipo Jugadores e [3] FA + 9,99€ 


Mass Effect 


¡¡Impresionante en todos los sentidos!! Todo te 
atrapará, desde su cautivadora historia a sus frené- 
ticos combates. Una auténtica obra maestra. 


Ni Neverwinter Nights 2 
Gold Edition 
MERA Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 


A Pirates of the Burning Sea 


EFD Corsario, pirata, librecambista u oficial naval. Elige 
2% tu dase y surca los mares en busca de fabulosos 
botines. ¡¡Jou, jou, jou...la botella de ron! 


sión llega en forma de combates contra cientos de 
enemigos. Coge tu rifle y lucha por la humanidad, 





El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 





Warhammer Online 
Age of Reckoning 
META Impresionante recreación del universo 
22 "Warhammer", en un universo online persistente 
enfocado al modo jugador contra jugador. 


EectonicAris e Todo Tipo Jugadores « [PIPA e [3] 49,95€ 










Battlechest 

3 El título original y su expansión en un 
"sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 


Vivendi Games e Todo Tipo Jugadores +» -J771 5] e 34,95€ 


Juegos 











LIE Vivendi Games 


NR PEE ATEN FIRE ARTO RAMAS 
dl 


World of Warcraft 





CATIA 
ROL ONLINE 
El Vivendi Games 








EX CAS CRAFT | 





Ce ES > 
ROL ONLINE h 
Vivendi Games 





9; AN AZ 
| THE BURNING CRUSA ! 
ROL ONLINE 





EN APETIERERRCIN: 
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se Flight Simulator X 

| Professional Edition 
á MTS Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
car los aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 
y principiantes disfrutarán volando. 











5 Guitar Hero lll 
el 
CA Legends of Rock 
¿JESUS O 
LB 90 Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
222 todos tus competidores en apasionantes duelos a 
ritmo de rock. Divertido como pocos. 


E ED Millones de jugadores se han apuntado a la 
“Simmania!Y es que guiar las existencias de esto 
SUF. personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 


ha Los Sims 2 Bon Voyage 


dano” E Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa y 


pl p Poets camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims, Como 
¿E EN 
| 8 BIEN siempre, AOS 





MESETA Partiendo de organismos unicelulares, debemos 
a crear y liderar una raza hasta convertirla enla  ? 
SUF. — dueña de la galáxia.¡¡Divertidísimo!! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + EJ e [3] 49,95€ 
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Electronic Arts 


Ea ] 
Take2 


eN LOS SIMS 2 
AZ 









WIENEDA 
' COCINA Y BAÑO (ACCESORIOS) 
























SIMULACIÓN EA S / MEGALUXE — 
Electronic Arts g SIMULACIÓN 
5 Electronic Arts 
M » El E hast ps a a á > 
SIMULACION 3 SIMULACION ACCIÓN 
Electronic Arts É Electronic Arts Activision 





Simon The Sorcerer 4 






Frei Silent Hunter 4 
"A Wolves of the Pacific 
9 E B Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
: mando de un submarino durante la ll Guerra 
Mundíal. di hundir la flota japonesa. 








Ph Descubre quién ha suplantado a Simon en el 
Mundo Mágico, mientras descubres las parodias 
más disparatadas sobre los cuentos populares. 


El tiempo no pasa por este título que hace gala de 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
unas escenas de humor desternillantes. 





DEFICIENTE 


FIFA 08 


DEF 
















La saga de Electronic Arts renueva todos sus = 

equipos para ofrecernos fútbol total, espectaculary E 

/ sencillo.Todo un clásico que mejora año a año. E 

z 

ENEE . ltd e EJ + 19,95€ "7 

ES 

A Jack Keane 3 
ii Al Rescate del Imperio Británico 3 
E 9,01 Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son Un año más, Electronic Arts nos sorprende con una ¡e 
a las bazas de este título de FX Interactive, que nos saga que ya es un dásico. En esta ocasión controlare- a 
arrancará más de una carcajada. ¡Divertidísimo!! mos a nuestros jugadores con el ratón. ¡Increible! z 

FX Interactive + Todo Tipo Jugadores e [7 9%J e [3 19,95€ Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « EJ + [3] 49,95€ a 
m 

E 

Perdidos Need for Speed Pro Street E PES 2008 En 

2 






dl Yo 16 Comparte una aventura completamente inédita en 
televisión con los personajes reales de la famosa 
SUF. serie. ¡Seremos capaces de escapar de la isla? 


Las carreras se "legalizan" y se pasan a competicio- 
nes de fin de semana donde demostraremos que 
somos los mejores al volante. ¡¡A tunear se ha dicho! 


Un renovado sistema de inteligencia artificial, 
denominado "Teamvision", más licencias, la diver- 
sión de siempre e, incluso, más realismo. ¡¡Genial!! 


e SuF. 


_SOB. » SOBRESALIENTE 


> 
¿ Pro Cycling Manager 2008-2009 









" Runaway 2 mm Racedriver GRID 
A - Sueño de la Tortuga RIC 
EJER Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
Además viene con la primera parte de la saga. 


¡Velocidad en estado purol! La mejor experiencia 
de conducción nos espera en este sensacional 
título, con un montón de bólidos diferentes. 


El El mejor ciclismo al alcance de nuestra mano, 
SS con cientos de corredores, las mejores etapas y la 
SUF. — opción de decidir los parámetros de un equipo. 





Sam €, Max eds Test Drive Unlimited 
Primera Temporada Completa 
Mo 7 Desternillante aventura donde ayudaremos a un 


perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el 
BIEN presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. 


+ y Virtua Tennis 3 





Más de 50 km de la paradisiaca isla de Honolulú 
para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- 
sionantes, ¡Para locos de la velocidad sin límite! 


Y Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
2 que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 
¡¡Desbanca a Federer del número uno! 
















8 y El Rey de los Ladrones 
ETS) Arsene Lupin está sembrando el caos a base de 
robos y... ¿Quién mejor que Holmes para detenerlo? 
Puzzles y diálogos en gran cantidad nos esperan. 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores + EJ « [1 19,95€ FX Interactive e Todo Tipo Jugadores « EJ + [3] [1 19,95€ 


FE United Forever Xx 

EE) Dweridísimo modo multijugador que nos invita completa en el DVD de la revista. Para acceder, 
a competir contra rivales de todos los continentes ej ecuta la aplica ción yen la sección Extras, elige 
la opción "Secciones en PDF CHJ 91 DVD". 















 COMPUTERCHOLLOS 


ACTIVISION (RE-ACT IVE) 

Call ofDuty2 Sl 19,95€ 
Call of Duty Deluxe Edition 14,95€ 

Doom 3 1495€ = 

GU | e 1495€ 
La Fuga de Monkey island | 9,95€ 

Quake 4 14,95€: 

Star Wars Battlefront 2 14,905€ — 
Star Wars El Imperio en Guerra 14,95€ 


| The Movies 14,95€ 





ELECT RONICS ARTS IS (cLASsO) 

' Battlefield 2 Complete Collection 19,255 
| Command él Conquer Tiberium Wars 19,95€ 
 ESDLA La Batalla por la Tierra Media Il 19,95€ 


FIFA 08 j 19,95€ 
Los Sims Edición Deluxe 9,95€ 
- Medal of Honor Airborne 19/9550 
NBA Live 08 19,958 
Need for Speed Carbono 19,95€: 





ELECTRONIC ARTS 'ALUE LINE) 


Black 8. White 2 995€ 

Sim City 4 9,956] 
FX INTERACTIVE (PREMIUM) 
Avencast 9, 95€ 
- Imperivm Civitas E 9,95€ 

Imperivm II! Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ 
- Runaway Á Road Adventure. 995€ 


Torrente El Juego 995€ 





NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Gothic!| 9,99€ 
| Trackmania United 99€ 
TAKEZ (NUEVO PRECIO) 

GTA San Andreas 9,15€ 

Mafia 995€ 
Max Payne 2 995€ 
UBISOFT (CODEGAME) 

Brother in Arms Road to Hill 30 9,95€ 
Combat Flight Simulator2. 995€ 
CSI Oscuras intenciones 9/95€ 

Devil May Cry3. -995€l 

Dungeon Siege 995€ 

IL 2 Sturmovik 995€ 

Peter Jackson's King Kong 995€ 

Silent Hunter 4 995€ 


The Settlers El Linaje de los Reyes 9,95€ 





VIVENDI GAMES (THE CC COLLECT 0 
Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 6,99€ 
Swat4 a 0 0e! 
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uando surgen dudas 
sobre qué componente 
comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
o simulación en castellano jugar 


| para preguntar que esta sección 


l este invierno... ¿qué mejor lugar 


que 
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! de cartas? Aquí, tus deseos se 
convierten en respuestas claras. 


Hola, felicidades por la revista. Os 
escribo porque vivo en un pueblo 
bastante apartado y no tengo tien- 
das en las que comprar los juegos 


sacáis en la revista. ¿Sa- 


béis si hay alguna forma de 
/ ' comprarlos por Internet para 
no tener que bajarme a 
Cartagena a comprarlos? 
Tengo una ADSL de 6MB. 


David Mesa (Murcia) 


o sabemos muy bien si 
te refieres a comprar los 
juegos por Internet 
para que te 
los envíen a 
casa, O si lo 
que buscas 

es poder 


¡¡No había f Ona 


de entrar en el juego!! 





EA - TODD El MYMDO 





A MAI 


sabio A a eE 
Dn zip 





: EE ME CESTA 0 drículos 


ATDUCIÓN AL USUARIS BUSCAR | Palorca cia TT 


DESCARGAR AHORA NN 


MET TN Ud 
ANO a. 


OTRAS RECOMENDACIONES 


En las tiendas es posible comprar juegos y descargártelo. ¿Pero 
quién no prefiere seguir disfrutando de su cajita DVD y manuales? 


comprarlos y descargarlos direc- 
tamente a través de Internet. En 
el primer caso, no te será difícil 
encontrar tiendas que te envíen 
los juegos a casa. Prueba en la 
página de GAME o El Corte Inglés, 


- que funcionan muy bien. Sólo tie- 


nes que hacer tu pedido (normal- 
mente tienen hasta descuentos 
por comprar en Internet), pagar y 
especificar la dirección de entre- 
ga. A las 24 o 48h tendrás en tu 
casa lo que has elegido. Nosotros 
hemos utilizado este método y 


A muy cómodo y no 


a... Se producen 


problemas. 


podemos decirte que es : 


En la zona en la que vivo solemos 
tener bastante cortes de electrici- 
dad. Imaginad lo bien que sienta 


estar jugando durante mucho 


tiempo y que de repente se vaya la 





Con un SAL, evitarás pérdidas de 
datos cuando se vaya la luz. 


luz. Más de una vez he dejado un 
juego sólo por no volver a repetir 
el mismo nivel. ¿Sabéis de alguna 
especie de batería o algo para el 
ordenador para que me siga fun- 
cionando cuando se va la luz? 


Antonio Florián (vía e-mail) 


Hola Antonio, por suerte hace mu- 
cho que las compañías pensaron 
en los problemas que conlleva de- 
pender de la electricidad. Para ello 
crearon los SAI (Sistemas de Alimen- 
tación Initerrumpida), que permiten 
mantener encendido el ordenador 
durante unos 15 ó 30 minutos (de- 
pendiendo del modelo) cuando la 
corriente eléctrica se interrumpe. 
Pensarás que no es demasiado 
tiempo, pero es más que suficiente 
para guardar la partida del juego y 
apagar el PC con seguridad. Además 
protegen al ordenador y sus compo- 
nentes de los picos de tensión que 
se producen cuando el suministro 
eléctrico se restablece. En principio, 
los SAI estaban orientados al mer- 


- cado profesional, pero ahora cada 


vez hay más modelos con un precio 
asequible Puedes encontrar algunos 


- SAlenlastiendas de informática por 


apenas 50 6 100 euros. 


Hace una semana me compré un 
segundo disco duro para el orde- 
nador. Lo instalé sin problemas y 
todo me funcionó perfectamente. 
Os quería preguntar por los discos 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


Battery 


- Lospicos de corriente pueden cau- 


sar daños a nuestro ordenador. 


Estado Sólido) en casa. Este tipo 
de unidades, idénticas por fuera 
a las de toda la vida, no tieñen en 
realidad discos donde almacenar 
los datos, sino chips de memoria, 
semejantes a los de las memo- 
rias USB que tanto utilizamos. Las 
ventajas de este tipo de discos son 
varias. Para empezar, al no haber 


- elementos mecánicos, no producen 


ningún tipo de sonido y además 
son infinitamente más resistentes 
a los golpes y las vibraciones. Por 
otro lado, tienen un tiempo de 
acceso menor (localizan antes los 
datos buscados), pero todavía si- 
guen siendo "pelín" más lentos en 
la transmisión sostenida. Nosotros 
hemos probado esta tecnología 
en ordenadores portátiles y UMPC 
y podemos decirte que al arrancar 
el sistema operativo la rapidez de 
los discos SSD es abrumadoramen- 
te superior al de los tradicionales 
pero, cuando Windows arranca, el 
tiempo de carga de aplicaciones o 
juegos apenas es apreciable. Por el 
momento, es mejor esperar a ver 

cómo evoluciona. 


“> 


Soy uno de los afortunados jugadores de 
«Warhammer Online» pero tengo que escri- 
birles porque me he enfadado muchísimo con 
quienes sacan el juego por que no pude jugar 
hasta el sábado. Pues resulta que pude hacer- 
me con «Warhammer Online» a media maña- 
na y cuando volví a casa me puse a meter la 
clave por Internet. Bien, pues resulta que con 
eso no vale ya que tenía que esperar a que me 
mandaran un emall diciéndome... ¡si mi clave 
estaba ok!! Esperé hasta las seis de la tarde y 
no llegaba y entonces lei en la página oficial 
una noticia de que tenían problemas para que 
llegaran los mail de confirmación a las cuentas 
Hotmail. ¡¡La mía era Hotmail!! Volvía meter la 
clave de registro con otra dirección de email y 
me llegó a los cinco minutos. Todo contenido 
abro el juego, espero a que actualice (un buen 
rato) y cuando introduzco mi usuario y con- 
traseña me dice que no, Que no puede validar 


DW] IA A ERICA LA TA AI AIDA PIS Pi E a LI A 
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Siempre se producen AIEmas ala hora de 
lanzar los juegos de rol online. 


mi cuenta. Vuelvo a la página del juego y hay 
otra noticia: tras el email de confirmación hay 
que esperar a que las bases de datos que dan 
acceso al juego se actualicen. Otra hora más 
y son casi las nueve de la noche. Por fin entro y 
cuando creo mi personaje... ¡¡hay cola de espe- 
ra en el servidor español de diez minutos!! Me 
pareció indignante que lancen así los juegos. 
Alex Manzano (vía e-mail) 





duros 55D que vi mientras buscaba 
el que me compré. Eran idénticos 
por fuera pero costaban mu- 
cho más. ¿Qué diferen- 
cia hay realmente? 

Marcial Marín (vía e-mail) 





> 


Tarde o temprano, todos tendre- 
mos discos duros SSD (Disco en 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosGaxelspringer.es.La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio, Confiamos en vuestra comprensión. 
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¡AHÓRRATE HASTA 5 EUROS! 








DESCUENTO 












IC Computer AR + 
ARA” DAT 0 NO 
a FA do ñ 1? Ber A 
¿L0OmO adadrovecnarte de esta OTe Ta 


MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
«GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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y | Cámputer | 
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PRODUCTO pyp* PRECIO FINAL* 
LECTOR COMPUTER Código de barras 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS : 





Y Ta 
| | G” y A “ | a 
O Warhammer Online 49,958 Mo Ta) E ee 
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Forma de pago ( Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4,90€, Baleares 5,90€) 











En el DVD 


Este mes os regalamos un juego completo y la 
“trial” de un divertido juego de cartas online. 
¡i¡Y un montón de shareware, aplicaciones, etc.!! 





yst 


V Endof Ac 


jes 
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La civilización D'Ni está en peligro y, como siempre, sólo 
nosotros podemos detener la amenaza utilizando la lógica. 


Sumérgete y déjate llevar por una de las 
mejores sagas de aventuras gráficas que : 
alcanza la cumbre en esta quinta entre- : 
ga, y que nos propone un gran puñado de : 
horas de diversión donde una enigmática 
historia debe ser descifrada poco a poco. 
Descubre un final sorprendente al que 
llegarás tras superar las pruebas que el 
destino te impone. ¡Salva a los D'Ni!! 


Instalación 





ERIN 


Una vez introducido el DVD aparecerá 
el menú principal de la aplicación. Para 
proceder a la instalación del juego pincha- 


mos en el botón nstler—]. 





¡UNBOrRT 





Automáticamente saltará una pantalla 
£ en la que tendremos que seleccionar el 
idioma del juego. Hay varias opciones. 





2 Pulsamos ahora sobre el botón 
2 rsler ] para continuar. Verifica an- 
tes que tienes espacio suficiente en el disco 
duro o el proceso se cancelará y perderás 
todos los cambios. Es importante. 








usaremos durante el proceso de insta- 
lación ON id cl en Lem) 





A 8 


== El sistema nos da la bienvenida al instala- 





47 





para leer todo lo que vamos a hacer. 





££. Se muestra ahora la licencia de uso 
Ú del programa. La aceptamos pulsan- 
do el cuadro de selección y pinchamos en 


para continuar. 


=5 El juego se instala por defecto en la ru- : 
[E xProgram FilesWUbisoftCyan WoridsWWyst Y End OfAges q E 


2 ta 
Para modificarla pinchamos en [examnar> ). 
Una vez finalizado pulsamos en [Siguiente> ]. 





(5 Escogemos ahora el tipo de instalación 








AAN 








2 Seleccionamos ahora el idioma € que : 


«22 dor del j juego €. Pulsamos en [5 unes] 


“us a realizar, Típica o Personalizada y pin- : 


Elige tu 
carátula, 


Si quieres que los 
dos juegos que te 

regalamos tengan una 
apariencia aún más espectacu- 


PAT ii 0 DI 
qq A 


Wi=TE : 
| VIDEO: ATI RADEON 8500 O GEFORCE 4 (MINIMO) 


lar, sólo tienes que recortar la carátula 
que publicamos en la parte interior de la funda y | 
= colocarla en una caja de plástico tamaño DVD. E 








E 


PEER TS uranio 
ao EOI 


EA 


SERVICIO DE | 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el DVD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosOaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

C/Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos. Para más info. consulta el 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág.80). 


SO: WINDOWS XP/VISTA RAM: 256 MB 
CPU: AMD / PENTIUM 111800 MHZ 





O 


chamos en el botón | Siguiente> ] para conti- 
nuar. Ahora se copiarán los archivos... 


Seleccionamos ahora si queremos O 
no instalar la versión 9.0c de DirectX 
(no es necesario). Pinchamos en el botón 


[ Siguiente> ] para avanzar. 


“2, El sistema nos indica ahora las op- : 
ciones escogidas antes de empe- : 










- zar el proceso de instalación de archivos, 
- para comenzarlo pulsamos en el botón 


instal 


sE e Durante unos instantes se procede 
A = ala copia de archivos al disco duro, 


. 
a 


- Una vez terminado el proceso pulsamos en 
: [Finalizar] para dar por concluida la instala- 
- ción del juego. ¡¡Ya podemos viajar hasta la 


- maravillosa cvlización D'Ni!! 








e. 


lOs que podrás practicar algunos de los cd 

- que tan de moda han estado durante esta última 

tal ingenio enfrentándo- 
es gracias a Li lo lógt 


cita olímpica. Ingenio, habilidad, acción... como 
ves, un poco detodo para darte una variedad que 


Pon a punto tu PC para 
que puedas jugar con el 
máximo rendimiento. 


Tos un PC op- 
timizado hará 

que tus juegos favori- 
tos funcionen mucho más fluidos 
y evitarás algunos de los proble- 


mas más comunes, como ralen- 
tizaciones inesperadas, saltos de 





- te permita disfrutar de la sencillez convertida en 
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Preguntas mas frecuentes 


En esta sección planteamos los problemas más 
frecuentes que pueden darse al instalar, o poner en 
marcha los juegos, y las soluciones para resolverlos. 


Solución: En caso de producirse distorsión 
(retrasos o chasquidos) durante el juego, ten- 
drás que disminuir la aceleración del hard- 
ware. Para ello accede al panel de control A 





la imagen, e incluso facilitará la 
tarea de carga de niveles. Para 
ayudarte en esta optimización 
hemos recopilado algunas de 
las utilidades más interesantes 
que hemos completado con otra 
selección de programas que te 
servirán para subir las prestacio- 
nes de tu equipo de manera con- 
trolada. A todo esto le unimos las 
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Tu revista favorita, 
en formato digital. 


isfruta de los números 
64 al 66 de Computer 
Hoy Juegos en formato digital 
PDF a todo color y con toda la 
información de tus juegos fa- 


dispositivos de sonidos, audio y voz. Pulsa 
en propiedades de dispositivos de sonido y 
audio, y luego en la pestaña de audio, selec- 
ciona opciones avanzadas. Vete a la zona de 
rendimiento y mueve el control deslizante de 
la aceleración de hardware hacia la izquierda 
para disminuir la aceleración del juego. 











e RCA: 


últimas versiones de los Ar 
de los principales fabricantes de 
tarjetas gráficas (ATI y nVidia), la 
última versión de los Ageia PhysX 
y la serie X-Fi de Creative. 












voritos. Disfruta, además, de al- 
gunas de las secciones de este 
número 91 que solo podrás ver 
en este DVD, ¿Quétal funciona- 
rán las novedades en tu PC? 





la imagen no se muestra correcta- - Solución: Este juego requiere de una 





nús principales. tarjeta gráfica aceleradora para funcio- 
nar con normalidad y reproducir correc- 
tamente todas las escenas cinemáticas. 
Asegúrate de tener instalados en tu 
equipo la última versión disponible de 
los controladores de tu tarjeta gráfica, 
así como de los DirectX (versión 9.0c para 
equipos con Windows XP/2000 y versión 
10 para equipos con Windows Vista). Se 
han detectado algunos problemas en tar- 
jetas nVidia con versión del controlador 
anterior a la 6.14.10.7189.. 
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Si queréis pasar unos ratos inolvidables online, 
apuntaros a la fiebre de las "trading card game”. 
¡iPasaréis cientos de horas de diversión total!! 


egends of Norrath» es un juego de 
cartas basado en el universo de los 
títulos de rol online «EverQuest» y 
«EverQuest ll». Tanto sus personajes como 
los enemigos, escenarios y demás imagi- 
nería están presentes a través de curiosas 
y divertidas cartas. La forma de jugar es 
muy sencilla y os la explicamos a conti- 
nuación de una manera clara. Para que 
empecéis desde el principio dando caña. 
La versión que os hemos incluido en el 
DVD es una "trial" un tanto peculiar ya que 
no tiene limitación alguna de uso y no te- 
néis que pagar un sólo euro por jugar. 
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Eso sí, si el juego os gusta y dais el sal- 


to buscando duelos de mayor dificultad 
en Internet, tendréis que mejorar vuestro 
mazo de cartas. El propio juego tiene una 
tienda online, totalmente segura, donde 
podéis conseguir más colecciones de car- 
tas con precios que oscilan entre los 3 y 
los 8 euros. De todos modos, si por el mo- 
mento sólo queréis tomar contacto con su 
dinámica y desafiar a vuestros amigos con 
esta versión "trial", podéis hacerlo sin pro- 
blemas y por todo el tiempo que deseéis. 
Recordad que esta versión no caduca, más 
allá de la limitación de cartas. 
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En las siguientes lineas os ofrecemos todos los pasos a dar 
para disfrutar completamente de «Legends of Norrath». 


4] Introducimos el DVD en el lector, eje- 
Ñ cutamos la aplicación e instalamos 

el juego en la carpeta por defecto 4.Una 

vez finalizada, lanzamos el juego. | 
AENA IZ 
IS 


Select the features you want lo install, and deselect he features you do nol ment to install 


Destination Folder 
CVrchivos de programalSonyiLegends ol Norralh 


Space Required on C: 
Space Available on C: 


15248 K 
96156940 K 


¿Back 











COCHE MAZDA 2 


». Mateo Martínez Tristante 
(Móstoles, Madrid) 


=) Al ser un título puramente online, cada 
fa Vez que queramos jugar nos conectare- 


mos a los servidores de SOEÉ para buscar las 


últimas actualizaciones del cliente. Este pro- 
ceso no requiere mucho tiempo y se realiza 
de forma automática 9. 
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GANADORES COMPUTERDEORO 


SCOOTER KYMCO VITALITY 50 








e Alfredo Alonso De Andrés 
(Madrid) DO (el 
"C£PREMIO (N 


TELEVISOR LCD 
32 "+HDD BLU:SENS 


e Mohamed Benaduuda Kralifa 
(Teulada, Alicante) er 
“O JPREMIO $ 


je 4 





Y tinentes parches, aparecerá la pantalla 
de introducción de nombre de usuario y 
contraseña €. Para disfrutar de «Legends of 


Norrath» necesitamos registrar una cuenta 
















- 9 Cuando se hayan descargado los per- [E El programa de actualización € revi- 





=D sará automáticamente los archivos 
instalados para asegurarse de que que |. 
contamos con la última versión de «Le- |. 


| gends of Norrath». Mientras se descar- | 


en los servidores de Sony Online Entertai- | 


ment (es gratuito). Para ello pinchamos en 


oy seguimos las instrucciones, 






¡Durango Í 
HÓ Home Page) Home Pa 2) yo Sunport 1) nd 


DVD PORTÁTIL BLU:SENS P56 


« Juan Carlos Díaz Gimeno 
(Vilanova y la Geltrú, Barcelona) 


« Antonio Varela Castillo (Almería) 
« Mario Padilla Fernández (Cullarvega, Granada) 
« Antonio Luquín Cantón (Burlada, Navarra) 


* Alberto Ollero Lorenzo (Vigo , Pontevedra) 





JA Una vez contamos con un nombre de | 
“E usuario (Station Username) y contrase- | 
- ña (Station Password), los introduccimos en | 
- sus respectivos campos y pinchamos en e— 
- para comenzar. ! 





gan todos los archivos, podemos leerlas | 


> A 
Buy Game Packs 
yA A y 
a Forums 
o 
7 El Ssan)! 


ff. Una vez aparezca 6 en el programa 
Y de actualización, ya estaremos se- 
guros de contar con la última versión. 
Ahora pinchamos para ejecutarlo y ya 
podemos disfrutar de este divertido 


- Juego de cartas. 


REPRODUCTOR MP4 
BLU:SENS P37 


* Fernando Martín Isasmendi (Vitoria, Álava) 
* Félix Serna Valiente (Valencia) 


« Miguel A. Sanchez-Chiquito García 
(Torrijos, Toledo) 


« Oscar Clemente Aleixandre 
(Beniparrell, Valencia) 
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Con unos sencillos consejos, y completando el tutorial dentro 
del juego, podréis convertiros en unos campeones online. 





a mecánica es muy sencilla: para 

ganar al jugador enemigo hay que 

quitarle toda su energía o comple- 
ta cuatro "quest". En el tablero debemos 
colocar las cartas según unos medidos tur- 
nos. ¿Cuántas podéis mover? Muy sencillo, 
Cada una de las cartas tiene un número 
en la parte superior izquierda que indica 
su nivel. Al lado del avatar veréis un indi- 
cador azul vertical que puede tener tres o 


ANA rep Ups PS ea 


El tablero 


O Las “quest” o misiones son car- 
tas que nos retan a cumplir diferentes 
objetivos. Si lo hacemos, ganaremos 
algún tipo de beneficio o premio, 


O El número de cartas que tene- 
mos aparecen resumidas en: disponi- 
bles, totales y retiradas de la partida. 


€) En el inventario colocaremos 
las cartas de Ítems y armas que ten- 
gamos en nuestro mazo. Ayudan en 
los ataques que realiza el avatar. 


O) Las unidades son habitantes de 
Norrath que se unirán a nuestra causa 
y que utilizaremos para finalizar las 
misiones y atacar al enemigo. 
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más segmentos. Si estamos en el nivel tres 
podremos utilizar o tres cartas de nivel 1, 
o dos cartas de nivel 1 y 2 o una sola de 
nivel 3. En los combates las cuentas son 
muy sencillas: si nuestra carta tiene un 
poder de ataque de 4 y la carta a la que 
atacamos una defensa de 2, pero tiene un 
nivel inferior, podríamos perder si es ayu- 
dado por otra carta que completa su nivel 
(cantidad de movimientos). 


beds savingi Fem ferce as a lion, testi 
p, end strong =s a memmoth. + fest 
nd no one. ! wl bring your wicked y 
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O) Las habilidades se colocan en es- 
te apartado y nos permiten auxiliar al ' 
ávatar y las unidades en los ataques a 
las cartas enemigas. 
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O Los iconos de combate repre- 
sentan cuántos puntos de defensa o 
ataque enseñan los jugadores para 
vencer en el enfrentamiento. 


O El contador de "quest" indica el 
número de misiones que hemos con- 
seguido adjudicarnos. El jugador que 
llegue a cuatro, ganará la partida. 
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> MN. O Elicono de nuestro avatar nos 
EL 7 a 1 señala todas sus estadísticas de ataque, 

A | DL OA defensa y bonus de daño, así como el 
nivel que tiene (barra azul vertical) y la 
salud restante (indicador rojo). 


y MT ATI 
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dentro del juego hay una tienda online. de los 2.99 euros por 15 cartas, hasta los 
Allí encontraremos siete mazos de cartas 94 que cuesta la versión que incluye un 


C uando empezamos a jugar con 

ta» «Legends of Norrath» se nos pro- 
porciona un mazo de 50 cartas con el 
que poder disfrutar de combates online 
O partidas de entrenamiento en el tuto- 
rial. Esta baraja, aunque posee todo lo 
necesario para jugar contra el ordenador, 
| resulta demasiado básica para las parti- 
| das contra otros jugadores o los torneos 
| en los que podemos participar. Por ello, 


para comprar con precios que varían des- total de 540 "trading card game". 
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(1B www.sacred2.com 


O www.ydingmanager-spain.com/index.php 

O www.fifa09.com 

O www.koei.com/rtlaipc (inglés) 

O www.loki-game.com/en (inglés) 

O http://es.codemasters.com/games/?gameid=1746 
O http://dimensity.dagger-games.com (inglés) 

O www.stalker-game.com (inglés) 


€ www.enlight.com (inglés) 
€ www.proein.com 

€ www.everquest.com (inglés) 

€ www.playlogicinternational.com (inglés) 
E www.ayostasis-game.com (inglés) 

€) www.microsoft.com/hardware 

€D www.hisdigital.com (inglés) 


OD www.capcom-europe.com (inglés) 
Y www.koei.com/dw6 (inglés) 

Y www.commandandconquer.com (inglés) 
0D http://dcuo.station.sony.com (inglés) 

OD http://prince-of-persia.es.ubi.com 


O http://es.guildwars.com/ O www.paradoxplaza.com/lostempire (inglés) O www.asus.es 

O www.trackmania.com O www.needforspeed.com : € www.verbatim.es 

WM www.war-leaders.com E) www.vampyrestory-game.com (inglés) € www.zotac.com 

O www.war-europe.com € www.mysims.ea.com (inglés) € wwwalteclansing.com 


(1 http://crysiswarhead.ea.com (inglés) €) www.soblonde.de (inglés) € http://es.europe.creative.com 
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| A De a... MEN APPO : a 
«Battlefield Heroes» es un juego con mucho humor y un Podremos luchar en grupo recibiendo órdenes, odándo- Es posible controlar vehículos como jeep, 
diseño de los personajes y vehículos caricaturescos. las, en tiempo real. El objetivo es aniquilar al contrario. aviones, cazabombarderos y motocicletas. 





DANS No 


¡Battlefie 


ACCIÓN e La última genialidad de la saga 
«Battlefield» da un giro radical. Es gratis, sólo 
puede jugarse online y... ¡ite partirás de risa!! 


attlefield» nació como 
un título de acción en- 
focado a las partidas 
multijugador (desconectados y a 
través de Internet) con decenas 
de participantes en las batallas. 
Primero nos trasladó a la Se- 
gunda Guerra Mundial, después 
nos dió una vuelta por las junglas 
de Vietnam con los “charlies” pi- 
sándonos los talones y, finalmen- 
te, viajamos al futuro para com- 
probar de primera mano cómo 
serían las guerras de robots. 
Ahora, la cosa pinta mucho más 
divertida, desenfadada y con 
una cantidad de humor por 
metro cuadrado que qui- 
ta el hipo. Gráficamen- 


' ve 


te no hay quien reconozca, pero 
igual pasa con la forma de jugar: 
sólo y exclusivamente online. 
«Battlefield Heroes» será com- 
pletamente gratuito y podremos 
descargarlo desde su página web 
cuando esté disponible (ahora 
está en fase beta) para echarnos 
una batallitas con los amigos. 


AAA do 


Hemos podido entrar en la beta 
del juego y ya 0S estamos prepa- 
rando un reportaje para las próxi- 
mas fechas, cuando su lanza- 
miento sea inminente. Apuntad 
este nombre, que seguramente 
dará mucho que hablar. 
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SES AA 
ni mente trepidantes y dr A hattlofiold 
- El juego será gratuito y podremos descargarlo directamente desde su pág 
+ Aspecto gráfico muy divertido, desenfadado y con altos d cómic ¡Una maravilla! 
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HARDWARE 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 





Circuitos imposibles, enemigos que nos 
tirán a la hierba y decenas de opciones 
online. Si quieres triunfar en la comuni- 
dad mundial de «Trackmania», no te pier- 
das los trucos que estamos preparando 
para el próximo mes. ¡ilmprescindibles!! 


La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 


pesa tienes un monitor de tubo (CRT) que 
te ocupa casi toda la mesa del ordenador? 
¿Quieres aligerar espacio con una panta- 
lla plana? Si estás a punto de comprarte 
alguna, no te pierdas la Comparativa del 
próximo mes... ¡ino te equivocarás!! 


HOBBY PRESS 


HOBBY PRESS es una marca de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 
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